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“Ciranda, bola, boneca, pipa, pido... do chdo da Ribeira ao mundo
virtual”, aborda as mudangas e permanéncias no universo jGdico do bairro
da Ribeira em Salvador, Bahia, hoje, tomando COmo base comparativa as
atividades ludicas ao longo deste século, apresentadas de acordo com a
vis30 de moradores de quatro faixas distintas de idade e enriguecidas com
a literatura de que se pbde dispor sobre o tema, ao que se aliou a nossa
observacdo. Os conceitos concernentes ao tema — ser brincante, brinquedo,
acdo ludica.. —, as diversas concepcdes do brincar, a cultura ldica
brasileira, o jocal definide para 0 estudo, e, afinal, a apresentacao e
discuss3o das brincadeiras referidas pelos moradores que se entrevistou e
com quem Se Cconversou mais informalmente estio aqui registrados. A
andlise realizada deu conta da clara permanéncia de determinados suportes
— a bola, a boneca, as brincadeiras envolvendo corridas e agitagdo, picula,

pega-pega — 0O Qgue ndo significa que se pode afirmar auséncia de
mudancas, pois estas mostraram-se tanto pela introduc@ao de noves
suportes ladicos e desaparecimento de outros, COMO pelas formas de
relacionarem-se as criancas na brincadeira — veja-se a questdo dos géneros
— como com o proprio brinquedo, sem contar com a inovagao em que se

constituem os jogos eletrbnicos, ainda que ndo referidos com grande

intensidade no universo estudado.
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"Ring around the rosy, balls, dolls, kites, tops ... from the parks of
Ribeira to the virtual world", embraces the changes and the unchanging
from the plays of Ribeira, Salvador, Bahia nowadays is taken as 4
comparative to the child plays along this century. This is presented in
accordance to the view of four distinct age levels, enriched by the literature

on this topic.

The concerning concepts of the topic include: playful beings, toys,
kidding around, etc., the many conceptions of playing, the jovial Brazilian
culture, the designated place, and, lastly, the presentation and the
discussion of jokes and pranks mentioned more informally by those

interviewed.

This analysis clearly identified some specific aspects of play: balls,
dolls, "run-about” games such as hide and seek and tag which continues to
exist. However, other principal games have been replaced by new ones,
due to changes in child interaction as well as in toys themselves, without

even mentioning technological advances.



"Ronde, balle, poupée, cerf-volant, toupfe...du sol de Ribeira au
monde virtuel” aborde les changements et permanences, dans l'univers
ludique actuel, du quartier de Ribeira, a Salvador, Bahia, en prenant comme
base de comparaison, les activites ludigues, au long de ce siécle,
présentées dapres la vision des habitants de quatre classes dédge
différentes et enrichies par la littérature disponible sur le theme, le tout
combiné a nos observations. Nous avons analysé les différents concepts
refatifs @ notre theme dintérét —I'étre joueur, le jouet, l'activité ludigue...-
les diverses conceptions de l'acte de jouer, /a culture ludigue brésilienne, le
lieu choisi pour la réalisation de cette étude et enfin, les jeux cités par Jes
habitants que nous avons interrogés et avec qui nous avons bavardé de
maniére décontractée. Notre analyse nous a permis de vérifier fa
permanence de certains supports ~la balle, la poupée, les jeux durant
lesquels on court et 'on sagite, comme jouer @ la puce — sans que ['on
puisse pour autant, affirmer [labsence de changements car ceux-cf
apparaissent, que ce soit par l'introduction de nouveaux supports ludiques
et la disparition dautres, ou dans les types de relations des enfants entre
eux, au cours du jeu — voir par exemple le probléme des sexes — et avec le
Jouet lui-méme, sans oublier la grande innovation, les jeux electronigues,

bien gu'encore peu cités dans l'univers étudie.
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O objetivo a que nos propomos é estudar as mudancas e
permanéncias do brinquedo e da brincadeira proprios do universo infantii
entre os anos 20 e 90, em um espaco lmitado, o bairro da Ribeira.
Trabalharemos com os conceitos de lidico, jogo, brinquedo, suporte lGdico,

ser brincante, acdo IGdica, ludicidade.

N3o temos a intencdo, neste trabalho, de realizar ou apresentar
uma classificacio dos jogos infantis nem de estudar o brinquedo na sua
concretude material. Tampouco pretendemos toma-los como objeto
estético, mas compreendé-los como mediadores e possibilitadores da
brincadeira, da acdo lidica, esta entendida como linguagem de
comunicacio e linguagem estética. Buscou-se, tambem, compreender o0s
problemas de interface entre a linguagem estética e a linguagem lddica,
tendo a pesquisa bibliogréfica permitido a formulacdo de conceitos e

definicdes dos elementos que integram o conjunto do universo lGdico.

O brincar é uma acdo lidica propria da infancia, que compde um
conjunto de atividades que traduz a nocdo de jogo. O termo Brincar é
originario do latim vinculum e significa /aco, unido (Cunha, 1982, p. 124).
Segundo a definigdo do dicionario Auréfio (1996), o termo significa, em
primeiro lugar, “Divertir-se infantilmente; entreter-se em jogos de crianga”.
Tem ainda a acepcdo de divertir-se, distrair-se, folgar, além de tambem
indicar estar-se sempre bem-humorado; o ato de divertir-se de um modo
geral, de gracejar, zombar ou participar de folguedos populares, como
carnaval. Tem seus equivalentes em outras linguas, como no alemao,
speler, no inglés, play, no franc@s, jouer e no espanhol, jugar — todas
significando tanto brincar como jogar € servindo também para definir

outras atividades como interpretagdo teatral ou musical.
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Importa observar que a nogdo de brincar diferencia-se da de lazer,
com a qual ndo trabalharemos. O lazer implica pausa de trabalho,
descanso, agdo praticada como recompensa de um esforgo, enquanto o
brincar ndo supde necessariamente recompensa, busca de entretenimento;
ainda que entretenha, ndo € repouso, mas acdo criativa, voluntaria, livre,
revestida de inteira gratuidade, ou seja, nada se espera dela a ndo ser o

proprio brincar.

O universo lGdico tem uma complexidade propria que envolve um
carater especifico, fazendo-se necessario, dessa forma, um estudo acerca

dos elementos que the pertencem.

Bringuedo € instrumento lUdico que serve para o desenvolvimento
da brincadeira. Independentemente da sua concretude material, € utilizado
pelo ser brincante para praticar a agdo lddica. Muitas vezes o brinquedo
ndo existe materialmente, mas apenas na imaginacdo da crianga. No
entanto, ele nem sempre € o determinante para que esta ou aquela
brincadeira seja realizada, porque, muitas vezes, € o tipo de brincadeira

que impde ao brinquedo uma fungdo especifica.

Suporte lddico é tudo o que pode servir ao ser brincante para o
desenvolvimento da acdo l(dica; como o brinquedo, pode estar presente
materialmente ou ndo, dai a similaridade bastante estreita, entre um e
outro. Pode ser uma musica, um gesto como o piscar de olhos (presente na
brincadeira de “pegar o sério”), o proprio corpo, animais, 0s mais diversos
objetos, inteiros ou ndo, outra crianga, enfim todo um universo podera

servir como suporte ao ser brincante.

O Ser brincante é aqueie que pratica a agdo ludica, é aquele que
brinca, ndo importando a idade, mas ressaltando-se due, NO NOSSO

trabalho, nos referimos & crianca. E o individuo que tem a capacidade de
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imaginar e fantasiar criando um mundo fantéstico a partir do universo

maior estabelecido pelo adulto como mundo real.

Sujeito  brincante & ainda aquele que da anima as coisas

do-lhe funcBes variadas a depender do significaao
Dessa forma, é ele que determina

personificando-as, dan

que queira atribuir no ato da brincadeira.

a funcionalidade do suporte ladico e, na sua condigdo de liberdade,

transgride as determinacBes impostas pelo mundo adulto, seja este 0

fabricante ou aquele que the da o brinquedo.

Acdo lddica, cOmo pratica do ser brincante, desenvolve-se no

campo infinito da imaginacdo e da fantasia, que, mediante a imitagdo e a

repeticao, empreende o seu jogo, a sua brincadeira. Entretanto, esta

repeticio, esta imitagao, nao
sempre a descoberta do novo na experiéncia v
a crianca esta sempre imitando ou copiando o adulto. Sobre
que a “esséncia do brincar nio é um fazer

é uma copia, € um ato complexo em gue ha
ivida. Dai o equivoco de

pensar-se que
a repeticdo, Benjamim afirma

como se”, mas um “fazer sempre de novo”, transformagdo da experiéncia

mais comovente em habito (Benjamin, 1984, p.75).

A nocdo de jogo implica uma certa diversidade que ndo exclui uma
he é inerente. Um termo gue abrange tanto o brincar

originalidade que !
o latim /fudus, remetendo tanto as

como o jogar € “lidico”, gque vem d

brincadeiras, quanto aos jogos de regras, as competicOes, recreagoes,

representagdes teatrais e litirgicas (Ferreira, 1975, p.227).

Entretanto, Jogo e Brincadeira <50 entendidos, neste trabalho,

com o mesmo significade, isto é, qualquer agao desenvolvida na pratica

idica, sem que 0 interesse esteja estritamente ligado ao divertimento.

Visto que a brincadeira se da no campo do desinteresse, tem uma ordem

propria ectabelecida pelo sujeito ou pelo grupo dos individuos envolvidos.



13

Esta ordem determina a seriedade presente na agdo €, quando nao
cumprida por um dos individuos, a brincadeira é interrompida e aquele que
ndo seguiu as determinagdes é penalizado, sendo, muitas vezes, posto fora
do jogo. Aqui, tanto o jogo quantoc a brincadeira sao vistos numa
perspectiva para além do universo bioldgico e do universo psicoiugico, ou
seja, serdo sobretudo compreendidos na esfera circunscrita no campo da
cultura, com base na concepgdo de Huizinga (1993, p.6), autor que trata o

jogo como funcdo da cultura:

Encontramos o jogo na cultura como um elemento dado. existente
antes da propria cultura, acompanhando-a desde as mais distantes
origens até a fase de civilizagio em que agora nos
encontramos.(...) 0 que importa ¢ justamente aquela qualidade
que ¢ caracteristica da forma de vida a que chamamos “jogo™. O
objeto de nosso estudo ¢ o jogo como forma especifica de
atividade. como ~“forma significante™, como fungdo social.

E, assim compreendido, vemos que brincadeira-jogo tem um

carater simbdlico, préprio unicamente ao homem,

Ludicidade & a condicdo do ser brincante de desenvolver a
brincadeira. Para que haja essa condigdo € necessario apenas que o individuo
se disponha a praticar a agdo ludica. Independentemente do espaco fisico, dos
suportes |(dicos que tenha ao seu alcance, a Crianca podera por em pratica a
sua ludicidade. Benjamim (1995, p.102), ao relatar passagens da sua infancia

em Berlim, explica com clareza o carater da ludicidade:

.. preferia ficar totalmente sé para cuidar dos meus travesseiros.
Pois. numa época em que colinas e montanhas ndo tinham muito a
me dizer. eu ja tinha me familiarizado com suas cristas. Metia-me
entdo debaixo de uma coberta. junto com os poderes que elas
faziam surgir. Assim. muitas vezes. organizava tudo de modo que
se abrisse uma caverna nesse monte. Rastejava |a dentro: puxava a
coberta por sobre a cabeca ¢ demorava o ouvido na garganta
escura. alimentande o siléncio. de quando em quando. com
palavras que de |4 retornavam como historias. As vezes introduzia
us dedos. preduzindo eles mesmo algum acontecimentor ou entdo
simulava o jego de “compra e venda™. e, atrds do “haledio” formado
pelos dedos médios, os dois solicitos mindinhos inclinavam a
cabeca ao fregués que ndo era senio cu mesmo.
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A crianca simplesmente brincal Porque, brincando, ela vai
construindo histéria e produzindo cultura, e marcando, assim, a sua

presencga no mundo.

Consciente da abrangéncia do universo ladico, podendo ser este
compreendido e estudado pelo viés da educagdo, pedagogia, psicandlise,
arte, dentre outras, recorreu-se também a uma bibliografia dessas areas,

no intuito de delimitar o raio das discussdes que seriam realizadas durante

o0 processo desse trabalho.

Dessa forma, com base nas leituras realizadas e na pesquisa de
campo, optou-se por tentar compreender a acdo ladica mediante as nogdes
dos elementos que constituem o universo lidico. No entanto, buscou-se
compreender estes elementos a partir do paradigma de que na brincadeira
existe uma linguagem, a linguagem lddica, e que esta tem caracteristicas
préprias, podendo ser entendida no campo da estética, da linguagem

artistica, considerando-se seu processo criador.

A experiéncia criativa, tanto do artista quanto da crianga, e
permeada pela expressdo ludica. A existéncia desta pressupOe a forga de
dois vetores, o l0dico e a expressdo de uma atividade criadora. A existéncia
desses dois vetores deve-se a proximidade entre fazer artistico e

brincadeira. Para Sans (1995, p. 76),

A expressdo ladica tem a capacidade de unir o conhecimento € o
sonho. Quando ativada. caracteriza-se por uma identificacfo de
vida. propiciando a criagdo. A sua manifestagilo. entretanto.
somente ¢ possivel quando acompanhada por dois componentes
essenciais: a liberdade ¢ a sinceridade.'

A crianca, quando brinca, deixa-se absorver pelo mundo do faz-de-

conta envolvendo-se no processo ideativo da criagdo, da fantasia. Este
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envolvimento que, muitas vezes, € visto COMO uma espécie de alienagdo do
mundo real, ndo deixa de ser uma atitude consciente, desde quando a crianca
tem consciéncia dessa fronteira entre "0 faz-de-conta” e 0 mundo “de verdade”.
Nesse mundo do faz-de-conta ha uma liberdade sincronizada com a sinceridade,
o que, segundo Huizinga (1993), vem imprimir um cardter de sei wedade ao jogo.

Assim passa-se também com o artista na elaboragdo de sua obra.

Vamos encontrar 0s componentes estéticos do objeto artistico
tanto na brincadeira quanto no brinquedo - ordem, ritmo, cor
harmonia, forma, dinamica. £ o que podemos ver em 5ans (op.cit., p.
79), que diz, ao explicitar a esséncia da expressao lddica:

Dessa expressdo provém o conteido e, do ludico. a forma. ¢

ambos estio em reciprocidade como expressic idica. Entdo.
conteido e forma se fundem, propiciando o© sentido de

plasticidade da obra.

A linguagem do artista € articulada pela expressdo de sua obra e é
através desta que ele participa como sujeito nas inter-relagdes sociais. A
crianca participa, nesse processo, com sua expressao na agao lidica. A
expressao ludica é, de certa forma, a mola que impulsiona tanto o artista
como a crianca, a descobrirem “sempre O NOVO NO contexto do sempre
igual® (Souza, 1996, p.160). Ressalta-se aqui que o artista, no seu processo

criador — assim como a crianga — participa das transformacdes historicas e

culturais. E ainda Souza (op. cit., p. 160) gue afirma:

A crianga conhece o mundo enquanto o cria €, ao criar 0 mundo. ela
nos revela a verdade® sempre provisdria da rezlidade em que se
encontra. Construindo seu universo particular no interior de um
universo maior reificado. ela é capaz de resgatar wma compreensio
polifdnica do mundo. devotvendo. através do jogo que estabelece na
relagio com os OULros ¢ com as coisas. 0s multiplos sentidos que a
realidade fisica e social pode adquirir. Por isso enriquece
permanenienente a humanidade com novos mitos.

* Grifos do autor.
* Grifos do autor.
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A definicdo do nNOssO objeto delimitou 0 nOS3O universo de
pesquisa € passos metodoldgicos. Ainda gue 0 NOsSs0 foco esteja voltado
para a crianga, inciuiu outras faixas etarias, tendo em vista 0 nosso objetivo

de apreciar as mudancas e permanéncias do brincar,

Utilizamos como instrumento de coleta de dados duas fichas com

as, que foram aplicadas a grupos de ambos 0s sexos, de
sendo a primeira faixa compreendida por

questles abert
quatro faixas etarias distintas,
individuos com idades de 41 a 80 anos. A segunda, de 21 a 40, a terceira
de 11 a 20. Na quarta faixa estdo os individuos até 10 anos de idade.

Buscou-se, com o estudo das faixas de idade distantes da infancia,

conhecer as formas de brincar n3o-atuais e identificar possiveis praticas

lGdicas distintas nos diversos periodos, para tanto perguntando-se sobre as

brincadeiras realizadas e sinda sobre aquelas que se quis transmitir a filhos

e netos. Assim, foram organizados quadros de brincadeiras realizadas

durante o dia e durante 3 noite, e ainda outros tomando-se como

eiras em dias chuvosos € dias ensolarados. As

emarcadas, nesta cidade, segundo as

referéncia as brincad
variacBes climéticas ndo sendo tdo d
estactes do ano, optou-se pela abordagem referida.

Importa salientar ainda que este estudo envolveu nag-somente

entrevistas e questionarios, mas sobretudo observagao, convivéncia,

conversas informais e registros fotograficos e em video, tendo-se, assim,

privilegiado uma apreciagdo qualitativa.

A escolha do bairro da Ribeira deveu-se a0s pProcessos

socioculturais que caracterizam acte bairro, onde ainda persistem alguns

tragos da cociabilidade tradicional, como proximidade nas relacBes de

vizinhanca, habitos de passear nas pragas € brincadeiras nas ruas,

cenario este no qual é de esperar-se que ainda se encontre uma

\udicidade também tradicional, rornando-0, dessa forma, espaco



privilegiado para estudar-se aspectos da cultura lddica nos anos 90,
contrapostos aos das décadas anteriores deste nosso século. Observe-se
que ndo se supls que a Ribeira tenha ficado imune as influéncias da
contemporaneidade, mas que se contou com estas e com a circunstancia
de as brincadeiras das suas criangas j& estarem permeadas das
Caracteristicas lidicas préprias do nosso tempo. O que se pretendeu ao
escolher tal bairro foi tentar verificar permanéncias e mudancas de
brinquedos e brincadeiras em um loca COM caracteristicas precisas, que,
supinhamos, apresentava as condigBes bdsicas para efetivarmos nosso
estudo, o que, de fato, se confirmou. E o que se ver3 a seguir, ao fongo
deste texto, cuja COMPOosicao expomos a sequir.

Esta dissertagdo € composta POr quatro capitulos. No primeirg &
desenvolvido o referencial tedrico utilizado na concepgdo do trabalho e
reconstituida a historicidade do brincar no Brasil, ievando-se em conta
aspectos que demonstram as influéncias étnicas na formagdo Iidica
brasileira. No segundo, apresentamos o €Spaco onde foi desenvolvida a
pesquisa - o bairro da Ribeira, na cidade do Salvador, buscando
Caracteriza-lo ao longo da histéria da cidade, destacando a sua vocagao
bara o veraneio e as transformacBes advindas a partir do segundo quarte
do século XX - e tragamos um quadro sobre o brincar nesse espaco. No
terceiro capitulo discutimos os resultados da pesquisa de Campo e as inter-
relagbes entre o referencial tedrico e as praticas efetivas do brincar no

bairro da Ribeira, buscando possibilitar uma maior compreensac acerca do

universo ladico. Por fim, no quarto capitulo, procuramos verificar a

possibilidade de identificar tragos mais marcantes e gerais com relagio 3
permanéncia e as mudancas de algumas atividades lidicas, e tecemos
nossas consideragbes finais, sugerindo novos enfoques para o estudo do
nossc tema. VEm em anexo os modelos de questionario, o roteiro de
entrevista, os quadros de ‘leitura dos questiondrios, fotografias e

ilustragBes, e uma relacio descritiva de algumas das “brincadeiras” mais
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encontradas no universo lidico brasileiro. Al est3o muitas das atividades

lidicas identificadas no bairro da Ribeira, além daquelas compiladas na

bibliografia sobre o tema.




Brincar sem duvida
Significa sempre libertagdo

Walter Benjamim

(apitulo

Brinquedos e Brincadeiras:
A Leitura de Alguns Autores,
a Nocdo de Repertorio ¢
Aspectos da Cultura Ludica

Brasileira Ontem e Hoje




1.1. Oihares sobre a brincadeira, o brinquedo, a infancia

A crianca, ao atribuir outras fungBes, atraves da brincadeira, aos
brinquedos, como a outros objetos tomados como tais, confere-lhes novos
significados, tornando-os assim mais do que um suporte ludico, um
receptaculo de infinitas descobertas, de novas relagbes, de novas

linguagens.

Uma trajetoria da histdria cultural dos brinquedos é tragada por
Walter Benjamin (1993), indo desde os primordios até a sua época, meados
deste século. O trabalho enfatiza, sobretudo, a questdo da substituiggo do
brinquedo artesanal pelo industrializado a partir do século XIX. Além disso,
o autor analisa a relacdo da crianca e dos seus brinquedos com a sociedade
e com a classe a qual pertence; 0 uso gque a crianga faz do brinquedo, a
utilizacdo dos varios materiais e a sua capacidade de criar e recriar um

universo bem peculiar.

A capacidade de imaginar e fantasiar faz com que a crianca
estabeleca com o seu instrumento ludico relagbes as mais diversas
possiveis. A crianga € capaz de brincar mesmo que o brinquedo ndo esteja
presente fisicamente, tudo podendo servir-lhe como instrumento lddico.

Esta versatilidade € muito bem analisada pelo autor acima referido:

. nada é mais adequado & crianga do que irmanar em suas
construcoes os materiais mais heterogéneos — pedras. plastilina.
madeira. papel. Por outro lado ninguém ¢ mais sdbrio com
relacdo aos materiais que 2 crianga: um simples pedacinho de
madeira. uma pinha ou uma pedrinha retnem. na solidez ¢ no
monolitismo de sua matéria. uma exuberancia das mais diferentes
flieuras (Benjamin. 1984, p.691.
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O jogo, a brincadeira, € a resultante de uma combinacdo de
liberdade, limite e invengao, sendo estes componentes uma decorréncia da
condicdo de imaginar e fantasiar do sujeito lGdico. Esta condigdo faz com
que 0 ser brincante utilize-se de seu instrumento lidico das mais variadas
forinas, dando-the funcBes e significagBes diferenciadas. Por exemplo, em
muitos momentos a crianca, ao receber um bringuedo novo (contrariando a
expectativa do adulto), desmonta-o e, as vezes, quebra-o, na tentativa de
adentrar o seu interior, buscando introduzir-se no seu amago para
conhecer o seu funcionamento ou, simplesmente, para dar-lhe um outro
significado ou uma outra fungdo, ndo-determinada a prior/ pelo fabricante

ou por aquele que o comprara.

Ha uma ldgica na crianga que quebra um brinquede gue acaba de
ganhar. Do ponto de vista infantil, um carro desmontado podera oferecer
elementos para a formagdo de um novo bringuedo como, por exemplo, um

forte com soldados construidos a partir do seu capuz, parafusos e outros

elementos que o compgem.

Relativamente & insercdo da crianga e dos seus brinquedos no

mundo, Benjamin (1984, p.70) afirma.

Se a crianca ndo ¢ nenhum Robinson Crusce. assim também as
criangas nio se constituem nenhuma comunidade isolada. mas
sim uma parte do povo e da classe de que provém. Da mesma
forma seus brinquedos ndo dio testemunho de uma vida
autdonoma e especial: sdo. isso sim. um mudo dialogo simbglico
entre efa e o povo...

Fundamentado nessas consideragdes € gue o autor afirma que
ndo seria possivel se chegar ao conceito do brinquedo se tentassemos

explica-lo unicamente pelo espirito das criangas.



Benjamin (op.cit. p.72) afirma que o “universo ladico e de magia
nao tem nada a ver com a romantizacio do mundo feita em nome dos
contos de fadas pelos adultos”. O brinquedo, na sua concretude, pode ser
visto numa dimensdo estética, pois, tal como a obra de arte, tem como
caracteristicas ritmo, cor, forma e dindmica, inscrevendo-se, assim, na
categoria de belo, de objeto estético.

O autor em questdo contrapde, a visdo tradicional dos pedagogos
quanto a funcdo pedagdgica do brinquedo, que os pretende didaticos, a
compreensdo de que as atividades lldicas das criangas, tais como
transformacles de materiais, sdo conseguidas pela condi¢gdo magica que a
crianga tem de imaginar, de fantasiar, criando e recriando a partir dos mais
variados materiais:

... as criangas sdo especialmente inclinadas a buscar todo local de
trabalho onde a atuagdo sobre as coisas se dé de maneira visivel
Elas sentem-se atraidas pelos destrogos que surgem da
construgdo, do trabalho no jardim ou em casa, da atividade do
alfaiate ou do marceneiro. Nestes restos que sobram. elas
reconhecem o rosto que o mundo das coisas volta exatamente
para elas, e so6 para elas. Nestes restos, elas estdo menos
empenhadas em imitar as obras dos adultos do que em estabelecer
entre os mais diferentes materiais, através daquilo que criam em
suas brincadeiras. uma nova e incoerente relacdo. Com isso as
criangas formam seu préprio mundo de coisas, mundo pequeno
inserido num maior (Benjamin. op. cit., p.77).

Segundo Benjamin, a crianca freqlientemente utiliza-se dos
destrogos do cotidiano para construir um mundo para si: “faz historia com ¢
lixo da historia.

Ao langar-se um olhar sobre o universo dos brinquedos e das
brincadeiras, pode-se inferir que o objeto em si, na sua forma imagetica,
ndao €& um determinante para essa ou aguela brincadeira, A fluidez desta
esta condicionada a um fator determinante, o repertério, que € essencial

para a compreensdo da relacdo ser brincante/brinquedo.
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Relativamente ao nosso tema, Benjamin (1984, 1995) aborda ndo
sO a histdria, mas outros aspectos da ludicidade. Assim, tece uma andlise
critica do mundo aduito frente ao comportamento lidico da crianga,
utitizando-se de suas préprias lembrancgas. Nesse sentido, observa-se que o
autor nac se apresenta como um mero vbservador, mas como sujeito da

acao.

Para Benjamim, o mundo da crianga é um registro documental do
modc pelo gqual o adulto se coloca em relagdo a este. O autor verifica
também como o adulte, em cada tempo e sociedade, esquematiza a
infancia dos filhos e tenta introjetar nestes toda uma concepgao ideoldgica,
ensinando-lhes habitos, condutas e posturas para serem vivenciadas mais

tarde.

Um outro ponto de igual importéncia, enfocado pelo autor, é o
sentimento de magia do prazer ladico, tdo caracteristico na crianca que
brinca; o prazer que esta demonstra ao brincar intensamente, presente nas
acdes lidicas que demandam a repeticdo, e que & visto pelos adultos como

algo sem sentido.

No entanto, para o ser brincante, a magia do prazer estd
justamente na condicdo de se experimentar o novo, naqguilo aparentemente
ja explorado, repetidas vezes. Para a crianca, repetir € o caminho para
sentir novas sensagdes, novos sabores de uma brincadeira experimentada

antes.

Em prefacio ao livro de Benjamin (1984) Reflexdes: a crianca, o
bringuedo, a educacdo, Willi Bolle explica que, para aquele autor, o0 mundo
infanto-juvenil tem um carater especifico, pois ai mostra-se que criancas e
adolescentes constroem um universo proprio, constituido de pureza,

ingenuidade, mas também de agressividade, resisténcia, dominio,



perversidade, ndo sendo uma mera representacdo miniaturizada do mundo
adulto. “Este universo lGdico e de magia ndo tem nada a ver com a
romantizagao do mundo feita em nome dos contos de fada pelos adultos
(...) ndo & idilico, € belo e cruel” (1984, p.15) O universo infantil ndo seria,
desse modo, um mundo pueril & bobo como muitos o concebem, mas velo,

cruel, real.

Em O Jogo e a crianga, Chateau (1987) faz referéncia a seriedade
do jogo, da brincadeira. Para ele, seria desnecessaria a indagagdo “por que
a crianga brinca?” A atmosfera ltdica, segundo esse autor, é a (nica que a
crianga respira; aquela gque ndo sabe brincar ou, simplesmente, ndo brinca,

€ uma miniatura do adulto.

Na perspectiva do autor, a crianca que ndo brinca ndo exercita
com plenitude sua vitalidade infantil, molda sua personalidade como um ser
pronto e acabado; é dessa forma que ele compara a crianga que ndo brinca
a uma miniatura do idoso — exatamente as etapas extremas da vida do ser

humano.

Ainda segundo 0 autor acima, o estudo do jogo, da brincadeira,
seria imprescindivel para o conhecimento da verdadeira natureza da

crianga:

(...) Estudar na infincia somente o crescimento. o
desenvolvimento das fungdes. sem censiderar o brinquedo. seria
negligenciar esse impulso irresistivel pelo qual a crianca modela
sua propria estatua. Ndo se pode dizer de wna crianga “que ela
cresce’ apenas. seria preciso dizer "que ela se torna grande peio
jogo'. Pelo jogo ela desenvolve as possibilidades gue emergem de
sua estrutura particular. concretiza as potencialidades virtuais que
atloram sucessivamente a superficie do seu ser. assimila-as e as
desenvolve, une-as e as combina. coordena scu ser e lhe dé vigor
{Chateau. 1987. p. 14).
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Assim, o brincar é fundamental para o crescimento do ser
humano. O homem sé aprende a pensar, a posicionar-se no mundo como
agente ativo de sua sociedade, se vivenciou uma infancia verdadeira, com
€Spaco para os brinquedos e brincadeiras. Para o autor acima referido, a
crianca que ndou brinca ndv consegue experienciar com pleiitude a sua
infancia. Estabelece ainda, nitidamente, uma relacdo entre o jogo e a
Criagao artistica:

(...) O artista que trabalha pela arte. o artesio que fazia outrora
uma obra prima sem nenhum outro interesse pessoal, tém uma

atitude andloga i atitude lidica; a seriedade com que eles
encaram sua atividade € a mesma do jogo infantil.

Assim como o artista experimenta uma espécie de abandeno do
seu ser quando se entrega totalmente. tornando-se uno a obra
durante seu processo de criacio e producio, a crianga tem a

mesma experiéncia ao praticar a sua acdo lidica {Chéteau. op.
cit.. p.28).

A brincadeira possibilita melhor condicdo de estar no mundo,
possibilita ao ser brincante um caminho para a afirmacdo de sua auto-
estima. No entanto, vale ressaltar que n3o concebemos 2 agdo lidica como
agente magico de mudanga, que qualquer um que brinque estard
harmoniosamente inserido no convivio social — acreditamos que a acdo
ludica poderd ajudar a crianca a se situar melhor, pois, brincando, ela se
reconhece e se fortalece como ser humano.

Lembrando ainda que é pelo jogo, pelo brinquedo, que "crescem a
alma e a intefigéncia”, Chateau observa que a crianga se utiliza da repeticio
e da representacdo para construcdo de seu universo lidico, sendo que,
para ela, esta atividade 10dica n3o se restringe ao simples prazer sensoriai,
mas trata-se de "uma reflex30 sobre si mesma: o que conta, para a crianca
que construiu uma torre com seus cubos, ndo é tanto a torre, mas sua

edificacao, a realizacdo de uma obra sua” (Chateau, 1987, p.18).
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Tambem refletindo sobre o papel e funco do jogo, Huizinga, em
sua obra intitulada Homo Ludens (1993), aborda vérias questSes
relacionadas ao jogo e centraliza a sua argumentacio ao estabelecer, para o
ser humano, a categoria de Aomo ludens. Para o autor, o jogo é “uma
atividade universal”, porque estd presente em todas as formas de
organizacdo social, seja ela primitiva ou sofisticada, pois a “existéncia do
jogo ndo estd ligada a qualquer grau de civilizagdo ou a qualquer concepecao
de universo (...) a existéncia do jogo € inegavel” (Huizinga, 1993, p. 6).

A nogdo de jogo ultrapassaria o ambito do fendmeno puramente
fisiolégico, indo além dos limites de uma atividade estritamente fisica ou
bioldgica.

-..reconhecer o jogo €, for¢osamente. reconhecer o espirito. pois
seja qual for a sua esséncia, ndo é material. Ultrapassa mesmo. no
mundo animal. os limites da realidade fisica. (...) 0 jogo tem uma

fun¢do significante, isto é, encerra um determinado sentido. (...)
Todo jogo significa alguma coisa (Huizinga, 1990, p. 6,10).

A maioria dos estudiosos deste assunto se preocupa com as
questdes mais ligadas ao que 0 jogo representa em si @ com 0 sentimento
dos jogadores ante 0 ato de jogar. J& Huizinga volta-se para a questio do
jogo ter significagdo e ter uma funcdo social, de ser, dessa forma, um
elemento da cultura e, por isso mesmo, constituir-se em um dos pilares da

civilizac&o.

Para Huizinga (1993, p.11), o jogo é uma funcdo significante
porque encerra um determinado sentido, tomando-0 como forma especifica
de atividade, como forma significante, como funcdo social. Segundo esse
autor, quatro caracteristicas identificam o jogo:

- Ser uma atividade voluntaria - pois, quando esta se sujeita a or-

dens, deixa de ter cardter de jogo. Se a liberdade est3 presente, o

Jogo pode ser comegado e recomegado a qualquer momento, n3o
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existindo uma obrigatoriedade a ndo ser a propria vontade dos en-
volvidos de empreenderem a agdo lddica. E, pois, uma acao livre,
porque o proprio jogo constrdi liberdade. Diz Huizinga (op.cit,
p.11): “Jamais € imposto pela necessidade fisica ou pelo dever mo-
rai, € nunca constitui uma tarefa, sendo sempre praticado nas ho-

ras de ocio”.

Ter uma orientacdo propria - justifica tal proposicdo, observando
gue "0 jogo ndo € vida ‘corrente’ nem vida ‘real’. Pelo contrario, trata-se de
uma evasao da vida ‘real” para um esfera tempordria de atividade com
orientagdo prépria”. A crianca tem plena consciéncia, no seu ato 10dico, de
quando esta s6 no faz-de-conta e quando estd apenas brincando. Entre
muitos dos exemplos com que justifica esta proposicdo, transpomos aqui
uma pequena histéria contada pelo autor em pauta: (op.cit., p.11)

O pai foi encontrar seu filhinho de quatro anos brincando “de
trenzinho™ na frente de uma fila de cadeiras. Quando o pai foi

beija-lo. disse-lhe o menino: Ndo dé beijo na maquina. papai.
sendo os carros ndo vai acreditar que € de verdade.

Esta condi¢do do ndo-"real” ndo significa que inexista seriedade
no jogo. Ai, como também na brincadeira, o que predomina € um certo
arrebatamento dos envolvidos pela acdo lidica e, como uma atividade
temporaria, situa-se fora dos mecanismos de satisfacBes imediatas das
necessidades triviais e dos desejos da vida comum.

- Ter isolamento e limitacdo - 0 jogo e a brincadeira realizam-se
num determinado espago e num determinado tempo limitados por

um sentido proprio. A crianga joga até o momento em que diz “a-

cabou”. Isso acontece apos uma série de recomecos, em que pre-

dominam movimento, alternancia, mudanga, sucessdo, associacao,

separacao.
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- Ser fenbmeno cultural - essa seria a mais importante caracteristica
do jogo, porque, justifica, "mesmo depois que o jogo chega ao fim,
ele permanece como uma criagdo nova do espirito, um tesouro a
ser conservado pela meméria. E transmitido, torna-se tradicio”
(Huizinga, op.cit, p.13).

Ao tentar estabelecer um didlogo entre os autores referidos,
aproximando suas reflexdes do nosso objeto de estudo, podemos
considerar que suas idéias reforcam nossa argumentacdo sobre a seriedade
e importancia do universo ltdico.

Stephen Naschmanovitch, em sua obra Ser crativo: poder da
improvisagdo na vida e na arte (1982), destaca que a aco lidica podera ser
melhor representada pela palavra /s, pertencente ao vocabuldric sanscrito,
gue significa “jogo”, “brincadeira” e, sendo mais rica e completa, significa:

brincadeira divina. o jogo da criacdo, destruigio e recriacio. o
dobrar ¢ desdobrar dos cosmos. Lila, profunda liberdade e. ao

mesmo tempo. a delicia e o prazer do momento presente ¢ a
brincadeira de Deus (Naschmanovitch, 1993, p. 3).

A acdo ludica sé se desenvolve dentro de um universo onde seja
estabelecida a liberdade, e essa é condigdo sine qua non para que a
criatividade se estabeleca e se realize. Nesse universo, tambeém est3
presente o prazer de desvendar o que estd oculto no recdndito do ser
humano e, em relagdo a crianca, essa liberdade & guase epidérmica, dada a
sua facilidade de lidar com a criatividade, considerando que esta é inerente

ao universo infantil, pela condicdo de autonomia que a crianga toma para si

por meio de suas acdes |Gdicas.

Nos jogos e brincadeiras infantis, a criatividade & fato corriqueirn. A
crianca brinca e, brincando, liberta-se das restricdes arbitrarias tantas vezes

impostas pelo adulto, dialogando com o que estd dentro e fora do sey mundo.
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Para Naschmanovitch (op.cit,p.51), a brincadeira, na sua forma
livre de improvisagdo,
.. desenvolve nossa capacidade de lidar com um mundo em
constante mutagdo. Brincando com uma enorme variedade de
adaptagGes culturais. a humanidade se espaihou por todo o globo

terrestre, sobreviveu a vdarias idades do gelo e criou artefatos
surpreendentes.

E nessa condi¢io de deixar descobrir o que existe dentro de si
mesma que a crianga se desenvolve; ao brincar, ela realiza toda a acdo
lidica com criatividade, sem cansar de criar, recriar e co-criar. Este é o
grande prazer do jogo ludico — experimentar sempre um novo gosto naquilo
ja experimentado.

A brincadeira € a criagdo e a recriacio do ser brincante ante o sey
instrumento ludico, que ndo se restringe & integridade do conjunto de
significados intrinsecos a esse instrumento, ou seja, a acao ladica nem
sempre se subordina a materialidade do brinquedo tal como o entendemos.
A crianga ultrapassa as expectativas impostas pelo adulto, ao estabelecer

uma interpretagdo propria, com a significacio peculiar do momento da
fantasia.

Os exemplos sdo numerosos, observaveis no cotidiano e
largamente conhecidos — um cabo de vassoura, considerado sem fungao

pelo adulto, € transformado num belo cavalo, numa espada do herdi ou em
outra arma de combate.

Constituem-se em classicos na literatura e no universo IGdico
brasiieiro 0 sabugo de milho e a honeca de pano que, de brinquedos
rusticos, tornaram-se “seres” aiém de falantes, pensantes e atuantes. O
Viscende de Sabugosa e :Emn’lia sdo exemplares para ilustrar & capacidade

de fantasiar da crianga. Assim, na sua obra, Monteiro Lobato vale-se do
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universo infantil, recriando-o, uma Vvez que atribuir anima a coisas -

sabugos, trapos de pano, tampinhas, etc.. - & proprio da infancia. >

Meméria e continuidade da experiéncia ladica - a no-
cdo de repertorio

1.2.

Para prosseguir a discuss3o sobre o brinquedo € a brincadeira €

importante salientar a questdo da memaria e continuidade das experiéncias

ihdicas, fazendo-se necessario abordar o conceito de repertorio.

De acordo com Teixeira Coelho (1990), repertério é “uma especie de

vocabuldrio, de estoque de signos conhecidos e utilizados por um individuo”.

o é compreendido como 0 conjunto de experiéncias

Neste sentido, repertori
grupc ou coletividade que

vivenciadas por individuos de um determinado

formam suas referéncias culturais. Estas referncias compdem o repertdrio,

possibilitando assim 0 transito
Aplicando esta nogao ao universo IUdico, podemos afir

da informagdo num sistema comunicacional.
mar gque o brincar se

dara de acordo cOm O repertorio dos seres brincantes.

Além disso, o repertorio, entendido por nds como memdria, ndo é

algo estanque, constituindo-se em um processo que se atualiza na relagao

dialdgica que se estabelece entre 0s seres brincantes e seus brinquedos.

Segundo Ferrara, em A estratégia dos signos (1986), repertério
3 existéncdia do individuo ou do grupo, que é

corresponde & memoria d
4 relacionada, de forma

codificada num sistema harmoénico. Tal compreensao est
o campo da linguagem, 0 que ndc impede que a adotemos,
rincadeira, objeto de nosso estudo, uma

mais estrita, a
trazendo-a a0 campo do brinquedo e b

vez que a experiéncia destes & formada e formadora de linguagens.

* Apesar da importancia do univer.
por ndo trabalha-lo, considerartdo 05 limites do

<o ladico derivado da obra de Monteiro Lobato, optamos
nosso estuda.
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Consideramos, assim, que 0 sujeito brincante busca, no seu
repertdrio, elementos para uma acdo de reconhecimento e atualizagdo,
mediante a selecdo de experiéncias “repertoriadas”.

Da mesma forma, ao analisar 0 assunto, Florestan Fernandes
(1961, p.170) afirma que a “cultura infantil” se estrutura por meio “de
elementos da cultura aduita”, incorporados a primeira por meio de um
processo de aceitacdo e nela mantidos com o correr do tempo. Esta
incorporagdo pode ser entendida como 0 processo de continuidade de um
determinado “repertério” ou a presenca de determinadas experiéncias

lidicas através da memoria.

Ja Gianni Rodari, em Gramadtica da fantasia (1982), ofereceu-nos
dados obtidos a partir das varias experiéncias realizadas pelo autor com
criangas. No seu texto, ele centraliza a atengdo na criatividade infantil e nos
fala de como a crianga se situa no mundo e de como lida com o seu
universo ludico, mediante instrumentos que lhe sdo proprios — a
imaginagdo, a fantasia — para a criagdo de um mundo fantastico, somente
seu. A visdo do autor nos possibilitou a compreensdo a respeito do
fantasiar e do imaginar da crianca e do seu poder de conferir anima as
coisas, criando para si um mundo fantastico, somente intimamente
experienciado com 0s seus brinquedos (vivos). A importdncia do brinquedo,
das brincadeiras, para a crianga, é que por meio destes ela se avalia, se
projeta e se coloca diante do mundo.

A crianga é permitido viver no mundo da fantasia. E a vivéncia
neste mundo que lhe permite usar ao extremo a imaginagdo. Para Rodari
(op.cit.), @ imaginacdo ndo € uma faculdade qualquer, separada da mente:
é a propria mente, na sua interacdo, a qual, solicitada por uma atividade

mais que por outra, serve-se sempre dos mesmos procedimentos. Para ele,




a mente "nasce na luta € nao na paz’, o que vem confirmar a dinamica
conflituosa do mundo fantastico do BRINCAR, que tem em si comecar e
recomecar, criar e recriar, comecar de novo para experimentar o novo
naquilo ja experimentado antes. E importante compreender que, na acao
do brincar, estd presente uma elaboragdo do pensamento; as ayoes e
mesmo 05 gestos formarh um conjunto imprescindivel para que a

brincadeira aconteca.

Refletindo sobre a experiéncia lidica da menina com suas
bonecas, Rodari aproxima-se de Florestan Fernandes, no que se refere ao
processo de continuidade e repeticao da “cultura infantil” e da “cultura

aduita”. Para aquele autor:

A menina que brinca com suas bonecas e, enfim. com o seu
riquissimo enxoval. moveis, utensilios, pratinhos. xicaras.
eletrodomeésticos. casas e cidades em miniatura, reproduz no jogo
todo o seu conhecimento da vida doméstica. exercita a
manipulagdo dos objetos, compondo-os e recompondo-os.
designando-lhes um espago, um papel; mas a0 mesmo tempo as
bonecas lhe sdio (teis para dramatizar suas proprias relagdes e.
eventualmente. seus conflitos. Grita com a boneca usando as
mesmas palavras gritadas pela mie, para descarregar cada
sentimento de culpa. Acaricia as bonecas para exprimir sua
necessidade de afeto. Pode escolher uma delas para amar e odiar
de modo especial, caso a boneca lembre o irmdozinho do qual
tem ciume (Rodari. op. cit..p.92).

Pela acdo do brincar, a crianga interioriza, absorve os sinais do

mundo exterior ao seu,

a mesa ¢ a cadeira. que. para nos. sdo objetos consumados ¢ quase
invisiveis. dos quais nos servimos automaticamente. sio para a
crianca. durante muito tempo. materiais de uma exploraciio ambigua
e pluridimensional. onde se ddo as midos o conhecimento e a
fabulagde. a experiéncia e a simbolizagdo (Rodari. op. cit.. p.87).

O autor conclui que, enquanto aprende a conhecer a superficie, a

crianga ndo cessa de jogar com ela, de formular hipdteses sobre seu
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aspecto. Ndo cessa de fazer um uso fantdstico dos dados positivos que
imagina. Desse modo, mesmo sabendo que a dgua que sai da torneira &
transportada até ali por um cano, faz parte do seu aprendizado imaginar
que pode ter alguém, em algum lugar, enchendo este cano. A fantasia
possibilitada pela sua imaginacdo Ihe atribui o poder de dar anima as

coisas, retirando delas a artificialidade material.

Ao observarmos criancas brincando, vemos, com freqiiéncia,
bonecas, cadeiras, pedras tomadas de personalidade. Um outro item de
igual importdncia é a capacidade de atribuir fungdo a um objeto, a cada
brincadeira. Por exemplo, uma cadeira € um vagdo de trem, como pode
ser, em outro momento, um Onibus ou uma ponte. Os préprios brinquedos,
que ja sdo vendidos com regras estabelecidas, como 0s jogos educativos

por exemplo, recebem a cada momento uma funggo diferente.

A multiplicidade, a diversidade de fungdes atribuidas as coisas, sao
formas encontradas pelas criancas de conhecé-las melhor, experimentando,
nelas, suas emocles e a descoberta do mundo exterior ao seu. Esta
atribuicdo tdo diversificada de funges as coisas, € a busca incessante da
crianca pela compreensdo do mundo que a rodeia, busca em que ela toma

conhecimento de tudo aquilo que o adulto particulariza como seu .

E na liberdade do didlogo com a alma dada as coisas que a crianga
experimenta emocdes, satisfaz as suas curiosidades e desejos. A

imaginacdo e fruto da experiéncia vivenciada com criatividade...

{.3. Cultura ludica — o brincar e o ser brincante

Para uma aproximagdo das raizes da nossa cultura lidica faz-se
necessarioc compreender o, cotidiano da crianca brasileira em diferentes

momentos 2 contextos da nossa historia.




A importancia de estudar os varios fatores que cercam o0 mundo

da crianca, para que se possa compreender a amplitude de seu universo, é
resssaltada por Kischimoto (1993, p.28).

Fatores como a defini¢do do lugar que a crianga ocupa num
determinado contexto social, a identificacdo da forma de educacdo a
que esta submetida e o tipo de relagdes sociais que ela mantém com
personagens do seu meio permitem a compreensio da imagem da
crianga e do comportamento do brincar. Ao analisar o cotidiano
infantil. € preciso constatar marcas da heterogeneidade e a presenca
de valores hierdrquicos que ddo sentido as imagens culturais de cada
¢poca. Tais imagens construidas por personagens que fazem parte
desse contexto ndo decorrem de concepgdes psicoldgicas e

cientificas. mas muito mais de informacdes, valores e precoficeitos
oriundos da vida cotidiana.

Os varios jogos tradicionais de época, presentes até hoje no nosso
universo lidico, como, por exemplo, o xadrez, o jogo de saquinhos, o jogo
de trilha, 0 gamao, o jogo de fio ou cama de gato, dentre outros, ja sdo
registrados em 1283 em livro atribuido aoc rei de Castela, Alphonse X
(Kischimoto, 1993, p.25). Observe-se que tais jogos ndo se vinculam
necessariamente 3 infancia.

O jogo e a brincadeira estdo na origem do pensamento, pois é

atraves de processos como estes que se torna possivel ao individuo fazer a
"descoberta de si mesmo." Neles & que se vai encontrar a possibilidade de
experienciar, criar, recriar e transformar o mundo. Ressaltamos que a
ludicidade, apesar de ser vivenciada com maior intensidade na infancia, &
Uma necessidade humana em qualquer fase da vida. O desenvolvimento da
facuidade Iudica facilita os processos de comunicagdo, socializacdo,
expressdo e construgdo do conhecimento e, conforme Oliveira (1992, p.59):
A crianga aprende através da brincadeira a encontrar sua propria

vida as pessoas reais. a complementagdo para suas necessidades

afetivas e cognitivas. Ela ndo precisa mais deformar a realidade

para assimild-la. ela aprenden a conviver. a lidar, a compensar ¢ a
liguidar agravés da interacdo com os vutros. com objetos reais.
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O lddico estd tdo intimamente ligado ao universo infantil que n3o
conseguimos pensar numa crianga sem sua ludicidade. Numa sociedade
como a brasileira, em conseqiiéncia da grande desigualdade social, as
criangas de camadas sociais desfavorecidas ndo tém, de fato, o direito de
viver plenamente sua ludicidade, entrando precocemente no mundo do
trabalho. Tal realidade poderia fazer pensar que nem sempre a crianga € a
ludicidade estariam tdo estreitamente ligados. Esta discussdo, todavia,

escapa aos limites deste trabalho.

No entanto, apesar de sua importdncia, o universo infantil,
entendido neste momento como o jogo e a brincadeira, ndo teve, ao longo
dos tempos, a mesma atengdo que lhe vem sendo dada, sobretudo a partir
do século XIX. Fazendo uma breve retrospectiva histérica da sociedade
ocidental, observa-se que a visdo que hoje se tem da crianca resulta de um
pracesso social, no qual, inicialmente, a crianca n&o era vista como sujeito,

ndo sendo assim objeto de nenhuma atencdo especial.

A crianga aprendia e desenvolvia suas habilidades gracas & convivéncia
em grupo, ao ajudar adultos que, nem sempre, eram os seus pais, pois,
...a passagem da crianca pela famiiia e pela sociedade era muito

breve e muito insignificante para que tivesse tempo ou razio de
forgar a memoria e tocar a sensibilidade (Aries. 19381, p. 10).

Consideramos que o sentimento do adulto em relacdo a crianca
ndo era de desapego, mas algo semelhante ao que se sente em relacdo a

um animal de estimagdo ou a um objeto ao qual se empresta um certo
valor afetivo.

Ainda de acordo com Ariés (op.cit.), a crianca n3o tinha sequer
uma realidade social; era, na maioria das vezes, tomada como copia

miniaturizada do adulto. Quando pertencente as camadas sociais
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dominantes, recebia uma educagdo para assumir um futuro previamente
determinado pelos pais. Nas camadas sociais dominadas, a crianca s6
passava a receber um determinado respeito social quando podia ser (til

para o trabalho, colaborando com a renda familiar.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras ndo fugiam a esta
regra. Mesmo tendo estado sempre presente na histdria da humanidade,
nao eram vistos em sua devida importdncia — eram encarados como coisas
banais, permitidos apenas no ambito restrito da distracdo. Observe-se que
0s jogos e as brincadeiras eiam compartilhados por todos, adultos e
criangas, principalmente aqueles pertencentes as camadas dominantes,
como membros da nobreza. Nessa época ndo se fazia distincio exata entre
0 que seria estritamente brincadeira de crianca e / ou brincadeira de aduito
e na sociedade, denominada “sociedade do dcio” por Ariés, a compreens3o
do trabalho ndo tinha a conotagdo moral que tem nos dias atuais, sendo
muito curto © tempo consagrado ao mesmo. Assim, adultos e criancas
vivenciavam juntos os momentos de ludicidade. Esta proposicio de Ariés
embasa-se em registros de pesquisa iconografica em trabaihos artisticos,
como tapegarias, lapides, pinturas, etc., encontrados em vérios periodos
histéricos. Refere esse autor: (op.cit., p. 93)

Numa tapecaria do século XVI alguns camponeses e fidalgos.
estes ultimos mais ou menos vestidos de pastores. brincam uma
espécie de cabra-cega: ndio aparecem criangas. Véarios quadros
holandeses da segunda metade do século XVII representam
também pessoas brincando dessa espécie de cabra—cega. Num
deles aparecem algumas criangas. mas elas estdo misturadas com
0s adultos de todas as idades: uma mulher. com a cabeca
escondida no avental. estende a mio aberta nas costas. Luiz XII]
e sua mie brincavam de esconde-esconde. Brincava-se de cabra-
cega na casa da Grande Mademoiselte. no Hotel de Rambouiller,

Uma gravura de Lepeautre mostra que os camponeses adultos
tambeém gostavam dessa brincadeira.

Observe-se que Arigés ndo discute o fato das diferentes camadas

socC:ais aparecerem reunidas ng divertimento, o que o interessa ¢ a crianga,

U




a8 sua insergdo no mundo, O seu lugar. Por isso € relevante a sua
contribuicdo para a nossa temdtica, na medida em que evidencia a
Categoria social que, hoje, se vincula mais diretamente ao brinquedo e a
brincadeira — a crianga — sob um enfoque pouco estudado, a histdria social.
A partir dos estudos de Ariés, a historiografia aripliou seus objetos,

tornando-se, esse autor, uma referéncia.

A partir do século XIX, alguns pensadores, baseados nos estudos
de Rousseau, j& se preocupavam com o mundo da crianga e suas
brincadeiras. Inicialmente, atribufam-lhe um valor negativo, pejorativo, bem
como a tudo que ao universo infantil estivesse diretamente relacionado. Em
seguida, passou-se a construir um discurso valorativo a respeito da crianga,
0 qual se fundamentava em duas origens, uma ideoldgica e outra cientifica
(Kischimoto, 1998) .

O romantismo traz um novo pensar, ressaltando os
comportamentos naturais e expressando uma concepcdo mais essencial do
mundo da crianga que as concebidas pelo pensamento racionalista na
Europa ocidental. Nesta linha, considera-se que a Crianca traz, em si, uma
forma ludica e espontdnea de apreensio do mundo, diferenciada das
verdades racionais dos conhecimentos constituidos. Tal concepcao, que vé
a crianga como portadora de verdade, possibilita uma outra leitura da

brincadeira e a sua valorizacdo, inserindo-a como suporte pedagdgico no
campo educacicnal.

Quanto a abordagem da brincadeira do ponto de vista do discurso
cientifico do século XIX, tem sua origem no estudo das experiéncias
realizadas com o comportamento dos animais, tratado hoje como etologia
ou psicofisiologia dos animais. K. Groos (apud Chateau, 1687, p.17) é um

dos precursores do estudo ¢a brincadeira no mundo animal, baseando-se
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No quadro darwiniano da teoria da evolucdo para justificar o papel biocldgico
desta como necessidade para a infancia e juventude de animais superiores.

Em oposicdo a esse Pensamento, entendemos que a brincadeira
para a crianca tem um papel social e que s6 o ser humano teria a faculdade
de brincar, criando uma esfera l(idica Gue lhe permite participar do universo

Cultural, interagindo com este através de sua carga simbdlica e suas
representacoes.

A valorizagdo do mundo infantil foi fortalecida com maior énfase
no campo da educacdo e da psicologia a partir do inicio deste século,
"...quando psicdlogos e pedagogos comegaram a considerar a crianga como
uma criatura especial, com especificidade, caracteristicas e necessidades
proprias” (Santos, 1997, p. 19). Essa abordagem da crianga em si mesma
contribuiu para uma valorizacdo dos jogos, brinquedos e brincadeiras e
Para uma nova postura perante a infincia e sey mundo. Este novo
posicionamento ocorre quando o universg infantil passou a ser visto como
fator imprescindivel ao desenvolvimento do ser humano e da crianca como
sujeito participante do acontecer histdrico.

l.4. Revisitando a cultura lidica brasileira

O papagaio, também conhecido como pipa, pandorga, arraia,
Curica, quadrado e raia, por exemplo, foi trazido para o Brasil pelos
portugueses, que, por sua vez, receberam a influéncia do Jap3o e da China.
Segundo Camara Cascudo (1986), a divulgacio deste brinquedo pela
Europa e América é obra dos portugueses.

Entre muitos dos brinquedos identificados no universo Iadico
brasileiro estd o jogo de gude que € uma variante do folclrico jogo do

papdo, que consistia em fazer trés buracos no chig para dai formar um
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tridngulo de uns trés metros de lado. O jogador que consequisse dar as trés

voltas seria o pap3o, dispondo de poderes para “matar” seus adversarios e
tendo ainda a vantagem de todas as imunidades.

O jogo de botdo, o pido, as lendas das cucas, bichos-papdes e
bruxas e os folguedos, cantigas de ninar, cantigas de roda e muitos outros

elementos culturais, foram aqui divulgados pelas avés e pelas amas de
leite.

Ha, nesse conjunto, jogos, brinquedos e brincadeiras que ainda
continuam presentes em nossa atividade lidica como: pido, empinar arraia
€ Ou papagaio, esconde-esconde, fazer “cozinhado”, e muitos outros,
registrando-se a sua presenca com maior intensidade nos bairros de
periferia das grandes cidades e no interior do Brasil.

Montar cavalo, por exemplo, € uma prética realizada com o auxilio
de um cabo de vassoura, representando o que antes era um animal CoOmo o

Carneiro, um menino nNegro ou Mesmo um pedaco de madeira qualquer,

Esconde-esconde, picula, pega-pega e 0s varios tipos de jogos de
bola, galinha gorda, boca de forno, chicotinho queimado, entre outras
brincadeiras de perseguicdo, mostram um tipo de sociedade bem
determinado, em que se tinha presente a figura do capitdo-do-mato e do
negro fugido que, no jogo, era representado pela crianga perseguida.
Constituem-se, em suma, em remiscéncias da nossa cultura, marcada pela
€scravatura e colonialismo.

No Brasil, o tratamento dado 3 crianca e ao seu mundo ndo foi
historicamente diferente do observado na Europa. Estudiosos que se
debrugaram sobre o tema — especialmente Kischimoto (1993, 1998), autora

que tomamos como fonte principal para este item — tracam uma imagem da
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por Freyre, COMO toda crianca, transgredia a
junto de tragos das trés etnias,

ar brasileira, rica

A crianca retratada
m estabelecida, formando, num Ccon
imamente ligada 3 cutura popul
as influéncias recebidas

orde
uma cultura infantil int

ampla na sua diversificacio, oriunda d

5 citadas nao se configuram como
mento, tambem no
avel

por outro lado, as atitudes acim
d3o conta de um outro refaciona

Gnicas; outras fontes
ca negra, Mesmo se t30 vulner

ambito da ludicidade, em que a crian
pela sua condicio, tem um outro papel:

Casa-Grande. andavamos atras dos

moleques. Eles nos dirigiam. mandavam mesmo em todas as nossas
brincadeiras. porque sabiam nadar como peixes, andavam & cavalo
de todo jeito, matavam passaros de bodoque. tomavam banho a
todas as horas e ndo pediam ordem para sair para onde (uisessem.
Tudo eles sabiam fazer melhor do que a gente: soltar papagaio.
brincar de pifo. jogar castanha. SO ndo sabiam ler. Mas. isto. para
nés. também ndo parecia srande coisa. Queriamos viver soltos. com
o pé no chdo € a cabeca no emMpo. senhores da liberdade que 0s
das as horas (Rego. 1995. pA47).

O interessante era que nos. os da

moleques gozavam a0

e observagdes como @ precedente, mesmo se

A consideragao d
eva a concluir que, nesta, as

mente relativa a esfera ludica, |
uma relativa ascendéncia.

exclusiva
criancas negras podiam ter



de etnias difere

40

ge, alem do intercambio entre as criangas

o destas com OS5 adultos,
As escravas

Importa ainda lembrar g
ntes, havia rambém a relagd
a com as mulheres negras.
os e costumes para 0s filhos
a-las a Seren

sobretudo da crianca branc
do um referencial cultural de habit
do-se gue era corrente obrig
oca: "Vende-se uma preta Ga

sem cria, mui vistosa e

passavam o
de seus senhores, consideran

amas-de-leite. Pode-se ler em jornais da €p

nacao, com pastante leite e da primeira barriga,

G. Lima e Renato P. venancio {In: Del

rapariga’, reportam-nos Lana .
es "Aluga-se uma

Priore, 1991, p. 72). E mais, segundo 0s MESMOS autor
para ama, com muito bom leite, de 40 dias e do primeiro parto, €

preta,
a criancas, nao tem vicio algum e & muito sadia €

muito carinhosa par

também se vende a cria”.

3¢ amas-de-leite, foram um
histérias de sua tefra;
onvivio

Efetivamente, as “mies pretas”,
para a difusio e transmissao de
ros tracos da cultura africana. No ¢
stante proximas, dada 2
criados por

elemento importante

contos, cantigas, mitos € muitos out

da Casa-Grande, as relacdes ndo deixavam de ser ba

troca de papéis, sendo 0S meni
amas e amas-de-leite. Freyre (op.cit.

nos brancos, na maioria das vezes,

essas muc . p.335) comenta:

nos tempos patriarcais. criava o
Ihe embalava a rede ou 0 berco.
de portugués errado. 0
o primeiro

A figura boa da ama negra que.
menino Ihe dando de mamar. que
gue lhe ensinava as primeliras palavras
“primeiro padre-nosso™. a “primeira ave-maria .
-yote”!. ou “oxente . que lhe dava na boca o primeiro pirdo com
carne e “motho de ferrugem”. ela propria amolengando a comida
- outros vultos de negros s¢ sucediam na vida do brasileiro de
outrora. O vulto do moleque companheiro de prinquedo. O do
negro contador de historias. O da mucama. O da cozinheira. Toda
uma série de contatos diversos importando em NOVas relacdes

com o meio. com a vida. com o mundo.

1.4.1. Um olhar sobre a ludica indigena

De acordo com relatos dos ijesuitas, © contato com a crianca

indigena foi mais facil que com 05 adultos, tendo-se dado no processo de



iturais e foi

catequese, quando ocorreram trocas € acréscimos de tragos Cu

facilitado até mesmo o contato com 05 portugueses. Assim, 0 curumim foi

um forte elemento na difus3o da sua propria cultura.

| Poder-se-ia mesmo dizer que a figura do curumim 1Ol

o conhecimento de habitos e costumes do indigena

. imprescindivel para
~  prasileiro, deixando, em nossa cultura, varios elementos incorporados —

sticos, diversos jogos € dancas recreativas ainda hoje praticad
s e abusdes. Freyre (op. cit., p.135), ao

lingli 0s em
nosso pals, varios tipos de medo
~  analisar registros de alguns jesuitas, comenta:

}

Da tradicdo indigena ficou no brasileirc o gosto pelos jogos €
=~ prinquedos infantis de arremedo de animais: o proprio jogo de azar,
chamado do bicho, tdo popular no Brasil, encontra base para tamanha
pularidade no residuo animista € rotémico de cultura amerindia reforgada

a, entretanto, uma contribuicdo ainda mais positiva
uropeus: a da bola de

— pO
- depois pela africana. H
do menino amerindio aos jogos infantis e esportes

borracha por ele usada num jogo de cabecada.

Uma outra influéncia recebida do menino indigena foi a pratica de
utilizarem-se aves domesticas como instrumento de brincadeiras, bem
- como o uso do bodoque e do algapdo para capturar pequenos PAssaros e

depois cria-los. Estes também s&o exemplos de praticas que permanecem

na infancia brasileira até hoje. Na infancia indigena, predominavam,

- evidentemente, os jogos e brincadeiras em contato direto com a natureza —

nos rios, nas arvores, com 0s animais silvestres — e em grupos, sendo esta

5 mais forte caracteristica do brincar indigena.

Segundo Camara Cascudo (apud Ksichimoto, 1993), entre 0s

séculos XVI e XVII, 05 meninos indigenas brincavam 10go cedo, com

pequenos  arcos, flechas, tacapes, entre outros instrumentos gue
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compunham o arsenal guerreiro dos pais. O divertimento natural era imitar
o adulto do sexo masculino, cagando pequenos animais, abatendo aves
menores, tentando pescar, ou seja, tratava-se de brincadeiras que naoc

tinham o sentido Unico de passatempo, servindo como elemento didatico,

de preparacdo para a vida adulta.

Em contrapartida, as meninas ndo tinham muito tempo livre para
o ladico, pois desde muito cedo acompanhavam e auxiliavam as suas maes
nos afazeres domeésticos, tais como buscar agua e lenha, ralar mandioca,
preparar a farinha para cozer as tortas de mandioca e, até nas horas livres,
imitar suas mies fazendo pequenas tecelagens. Quando brincavam, as
meninas usavam bonecas de barro e bonecas de tecidos rusticos que eram,
para elas, imagens de adoracdo, ensinamentos apreendidos com 0s
primeiros missionarios que aqui chegaram. As mdes indigenas cabia
transmitir seus conhecimentos as meninas. Em muitas tribos, muitas maes
faziam, em barro ndo-cozido, brinquedos com COrpo de gente e de animais,
geralmente bonecos, que ndo tinham, aparentemente, apenas o sentido

Unico de instrumento IGdico, mas também um sentido religioso.

Assim COMO © menino branco e o negro, a crianga indigena tinha o
costume de brincar de cavalo, montando num irm&o maior. Kischimoto (1993,
p.64) relata a observacao feita por Koch-Grunberg de que, quando a crianca

comeca a andar, ela passa a participar do cotidiano do seu grupo e gue

_meninos de mais idade rodam pido: entre os taulipang sdo
encontrados pides que zunem. elaborados em forma graciosa.
com uma pequena totuma (fruto). redonda € oca. e com uma
abertura mais ou menos redonda de um fade. Em dngule reto ¢
atravessado por um palito de madeira. duro e vermelho. que €
fixado com um pouco de cera negra.

Os jogos mais presentes na atividade ludica indigena sdo oS que

envolvem figuras de animais como 0 jogo do gavido, o jogo do jacami, 0 jodo
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o do jaguar, sempre procurando imitar 0 movimento € ©

o da peteca era um jogo bast
com patha de mitho e tendo ©
fio. A crianca indigena

do peixe pacu, O jog
grunhido destes animais. O jog
os adultos, sendo esta feita
a, €aso trambém do jogo do
da tribo com 05 adultos, hav G

ante apreciado,
inclusive pel miolo
em forma de argo!

participava de iodas as atividades
ma atitude udica vivenciada apenas

1egando a se

destacar u pelas criangas.

ovas modalidades de jogos trazidos
icionais como o de imitar
de cogueiro €

Ainda hoje coexistem, cOM n
gos e brincadeiras indigenas trad
5, tazer brinquedos de palha
peteca, bola feita de cera, corridas

e varios outros elementos

nela televisdo, jo

animais, cagar passarinho

modelados de barro, esconde-esconde,

com toras de madeira, com pneus, rodas

incorporados.
[.5. A crianca e o brincar hoje
ma heranga

o da riqueza €tnica, permitiu u

A rigueza cultural, frut
a. As diferentes formas de brincar

e uma também rica cultura ludic
o a cultura ldica brasileira, co
eridos. Pdde-se observar gu
3 tBm sua origem na cultura de

multipla
foram configurand
repertorios anteriormente  ref
os da memdria ludica brasileir

m base nos tdo diversos
e muitos dos

element
sociedades de continentes distantes.

O entendimento do brincar,
cificidades, nao

530

nto, 0 mundo transformou-se.
ltura tadica, tendo suas espe
ulturais dominantes, que, hoje,

Entreta

implica entender que a ¢
2 3s influéncias dos processcs C
meios de comunicagdo de massa.

escap
veiculados pelo

A crianca apropria-se do repertorio de imagens pertencentes a

zg-las em suas brincadeiras.
uma mera repeticao. Estas imadens,

sociedade global para utili vale salientar que

este tipo de apropriacao nao configura
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ao serem inseridas na esfera da cultura lldica, passarac por um processo
de ressignificagdo em que, no mundo do faz-de-contas, ©s papeéis sdo

invariavelmente invertidos no momento magico de cada brincadeira.

A televisdo ndo surge como um Instrumento tecnoldgico que exclui
elementos da cultura lidica. Na sociedade ocidental contemporéanea, cujo
cotidiano € povoado por objetos, a televisdo traz novos suportes de
referenciais para estes objetos e, para a crianga, também constitui-se um
suporte, uma base para as brincadeiras. No entanto, é importante lembrar
que a crianga ndo utiliza o seu instrumento fudico em todos os momentos
da mesma forma. Como j& dissemos, ela pode subverter a ordem
estabelecida fora do espaco ladico. Dessa forma, a televisdo pode
influenciar a acdo lidica, a8 medida que a crianga se apropria dos temas
propostos no quadro de estruturas das brincadeiras ja conhecidas.
Entetanto, como afirma Brougére (1997, p. 54):

A brincadeira ndio aparece como uma imitagdo servil daquilo que
¢ visto na televisdo. mas sim como um conjunto de imagens que
tém a vantagemn de ser conhecidas por todas ou quase todas as
criancas, de ser combinadas. utilizadas, transformadas. no dmbito

de wuma estrutura lidica: uma estrutura sobre a qual
representagdes variadas vém se inserir para anima-la. renové-la.

Percebe-se, assim, que a crianga se apropria dos suportes
oferecidos pela televisdo e, no processo peculiar da ludicidade, os recicla.
Pelas maos da crianga, esses suportes enconiram sempre um ou mais
derivativos. Se pensarmos na producdo dos objetos que surgiram a partir
dos desenhos animados e outras producdes cinematograficas, veremos que
0 espaco ludico foi invadido por um exército de novos personagens, a
exemplo de herdis, sobretudo americanos e asidticos, como Capitac
América, Zorro, Super Homem, Jaspion, Shirra, He Man, Esqueleto, todos
estes apresentandc uma juta de forcas, efetivamente sedimentada na
cultura lidica tradicional. As antigas brincadeiras de perseguicao receberam

uma nova roupagem e uma nova linguagem devido as mudangas no
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e 0 indio, hoje policia € ladrdo sac

cial. Se antes era O cowboy
adeira seja praticada.

r do contexto em que a brinc
empre presentes ndo SO
pertence, mMas também as
o de massa, a5

contexto so
representados a depende
Assim, neste tipo de jogo estao s
po social ao qual a crianga
as pelos meios de comunicaca

ma nova linguagem Hadica.

elementos

antagdnicos do gru
irmagens, acima citadas, trazid

figuras dos herdis do desenho animado e u

ontextos culturais tendem 4
uando oferece um
juda no

Numa sociedade em que ©0S C
o serve de apoio 3 crianga g
a linguagem unificada, o que 2
e criancas resolve brincar

fragmentar-se, @ televisa
e suportes por meio de um
< brincadeiras. Se um grupo d
o Super-Homem, tera um conj
m ao seriado. Ressalta-se gue esta
prisiona a crianga ao
erdade que

grupo d

desenvoivimento da
unto malor de

com 0S personagens ligados a
ra utilizar, se estas assistire
ge as formas de brincar nem a
pols a crianga tem em si a lib
verso fantastico da fantasia.

imagens pa
“eacilidade” ndo restrin
" criado pela televisao,
liberdade de ir & vir no seu uni

mundo “real
lhe é propria, a
m como as agoes do adulto, 0s j0gos, @s brincadeiras, nao
num mundo alheio ao real.
ica, a maneira coOmo a criang
e sua sociedade, e COmo se

Assi
acontecem isoladamente, A acdo tudica
nta, embora de forma fantast

e dele e enriquece a cultura d

represe a vé o
mundo, apropria-s

prepara para vivencia-lo como adulto.

considerados contribuiram para a
a. No entanto, assim ¢omo a
s especificidades de

Todos o0s elementos aqui
e uma cultura lidica brasileir

m Suas particularidades, com a
unscritos. Este € o €aso do espago

formagao d
cultura geral, a ladica te
co onde 0s sujeitos estdo dirc

cada espa
¢do deste estudo, o bairro d

definido para a realiza a Ribeira, em Salvador,

Bahia.



0 Bairro da Ribeira
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i.1. Surgimento e transformagoes

O bairro da Ribeira encontra-se nd regidio soteropolitana deno-

gipana, e seu litoral é delimitado pela emb
ada dos Tainheiros (Anexo 1.

minada Peninsula Itapa ocadura

da Baia de Todos 0s Santos € pela Ense

O nome Itapagipe deriva da palavra indigena TABA-GY-PE, que

quer dizer rio da aldeia, como Nnos informa Santana (1990, f. 1)

Desde o inicio da colonizagdo portuguesa ne Brasil, a Ribeira havia
mo um porto ou 4rea de guarda dos navios que estavam

sido identificada co
em transito pela cidade do Salvador.

rtante era a Ribeira do Gois ou Ribeira das

direcdio de Pero de Géis, capitdo-mor da
caravelas de doca naval e

midades da Ribeira, que

A edificagfio mais impo
Naus, construida sob a
costa. Servia de ancoradouro para naus ¢

de estaleiro de reparacdo. (...) Nas proxi
devia estar mais ou menos no espago ocupado pelo Arsenal de

Marinha, ficavam as ferrarias, a primeira oficina metalurgica do
pais. que nos primeiros anos da Cidade trabalhava apenas para O

governo geral, devendo entregar “toda ferramenta cunhas que
produzisse a0 Tesouro das Rendas” (Carneiro, 1954, p.107-108).

Serviu durante muitos anos como area de lazer e descanso. AS

pertenciam as familias mais abastadas. Ness
s, hospitais e casas de isolamento

residéncias de veraneio a area

foram também construidos, por religioso

de guarentena.

a peninsula foi um ponto de

Durante todo o periodo colonial,
fragilidade

preocupagao  da administragdo  portuguesa pela sua

a-se, basicamente, 0 texto a seguir e, assim, sé voltaremos a fazer

5 Nessa autora fundament
da mesma quando esta for citada textualmente.

indicagBes bibliograficas
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buscando guarnecer aguela area, foi

estratégica; tanto assim que,
oi travada juta contra a invasao

construido o Forte de Monte Serrat, onde f

holandesa na Bahia em 1624,

3 de Nossa Sennora da Penna, por
XVIII limitava-se pelo

Em 1760 foi criada a Freguesi
D. José Bottelho de Matos. Esta, até o final do seculo
a freguesia de Santo AntBnio Além do Carmo; pelo L
otas e pelo Norte com a de S30 Bartolomeu de Piraja.
o do perimetro urbano da cidade, mas
us habitantes pagassem

local representava a

Sul com este com

Nossa Senhora de Br
A freguesia da Penha ficava dentr:
ndo obedecia as posturas desta, embora se

décimas. A criagao de uma Freguesia naguele

existéncia de um numero consideravel de pessoas € a necessidade de

expansdo da religido Catdlica, reforcada com a construcio do Convento do

mesmao nome.

erfodo foi registrado o desenvolvimento de uma significativa
a de Itapagipe de Baixg, com muitas rogas,
alta da cidade. A populagdo que
a de pessoas pobres,

Nesse p
povoacdo, a gqual era chamad
portos e estradas até as imediacGes da parte
abrigava essa freguesia era constituida em sua maiori
que se ocupavam de profissBes primarias, como a pesca € extragao.

Com a construco da Basilica do Bonfim, no século XVII, a

peninsula passou a receber os romeiros que vinham das mais diversas

partes, constituindo-se esse grupo em uma populagdo flutuante Gue, de

tempos em tempos, passava pela peninsula.

Deve-se lembrar ainda Qque, até o século XIX, a peninsula

representou Um espaco de construcdo nautica, ocupando uma boa parte da

area proxima do Convento da Penh
pegueno & grande porte emn atividade, além de marinh

5 — ainda hoje mantém estaleiros de
as para ancoradouro

de embarcacbes de lazer.
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Itapagipe passou a ser procurada com maior fregliéncia pelos
moradores de Salvador a partir do século XIX, quando as praticas do lazer
comecam a se intensificar. Esse fato foi registrado por varios viajantes gue
transitaram pela cidade do Salvador no periodo. Daniel Kidder (apud

Santana, op. cit, f.20) assim descreveu umd excwsau que fizera ao

sublrbio do Bonfim em 1839:

..na época da festa de Natal e Ano Novo. época em que da
mesma forma do que na estagdo estival. o bairro se torna ¢ ponto
preferido por todos. Ha entdc grande procura de casas ¢ até as
mais humildes ficam atulhadas de gentes da cidade. que
prazerosamente abandonam suas residéncias para gozar das
delicias de uma casa de campo.

Comprovando a importancia da Peninsula Itapadipana para a
cidade de Salvador, foram encontrados registros de um numero significativo

de pedidos de licenciamento para a construgdo de Casas térreas nessa area.

O porto dos tainheiros, de acordo com Carvalho (1912, p.141), era:

uma bela praia com vérios estendaes para redes tainheiras. poucas
casas. sendo o lugar preferido pelas canoas tainheiras para darem
o cerco da pescaria (...). Os pescadores chamam a tainha - a
valinha do mar. O nome Porto dos Tainheiros provem destes
principios.

Com o tempo, este passou a ser um local de referéncia para todos
os moracores, principalmente a partir da instalagdo do hidroporto, quando
0s avides da empresa alema Condor chegavam e aportavam naguela
localidade. Logo mais, surgia a necessidade de serem feitos aterros nos
mangues dos arredores para a implantagdo de um sistema de fransporte
publico reguiar, tornando mais facil o seu acesso por terra, mas dando
inicio a um processo de fortes mudangas na paisagem & no cotidiano dos

moradores.
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Em 1869 passou a funcionar o servi¢o de bondes movidos a tragao
animal, pertencente a Companhia Veiculos Econdmicos, que ligava a Cidade
Baixa a Peninsula de Itapagipe. Até aquele momento, 0s contatos
realizados entre essa area da cidade e o centro politico-administrativo

locatizado na Cidade Alta eram realizados por via maritima.

Ainda no final do século XIX, conforme assinala Pomponet (1875),
Itapagipe abriga a central da estrada de ferro, passando a concentrar um
namero significativo de pessocas e servigos, e alcangando, com isso, O
desenvolvimento econdmico. Com a instalacdo, em 1893, da industria de
tecido Empodrio do Norte de Luiz Tarquinio e de outras industrias téxteis,
como também com instalacdes de outra natureza, como a industria de
couro, passa essa area a representar o pélo de maior potencial econémico
industrial da Cidade do Salvador, sendo favorecido o deslocamento de
varios tipos de estabelecimentos comerciais e de prestacéo de servigos. Dal

resulta uma intensificacdo da ocupagao residencial.

O desenvolvimento econdmico iniciado em fins do século XIX
trouxe mudancas significativas, como a verticalizagdo urbana, que foi, aos
poucos, substituinde as casas térreas, transformando-as em peguenocs
sobrados e em grandes residéncias de comerciantes importantes, sobretudo

nas avenidas Mendes S&, Beira Mar e Rua Boa Viagem.

Nesse periodo, registra-se a instalagdo residenciai de vérias
personalidades de grande poder aquisitivo nesta regido, que deixavam de
ocupar a peninsula apenas como veranistas para instalarem-se definitiva-

mente na area.

Contudo, ndo havia ainda iluminacdo elétrica naquela época, dal o
gas e o guerosene serem géneros de primeira necessidade. A iluminagao

das casas fazia-se por meio de candeeiros de lata e, nas casas da classe



meédia, de vidro. Todos astes eram alimentados com 0 ceferido gas, vendido

muitas vezes em carrocinhas puxadas a burro.

Enguanto 1550 @ Cidade do Satvador ja vinha sofrendo grandes
modificacdes. Afinal, entre os anos 1912 € 1930, nas palavras de Americo
Simas, houve um “urbanismo demolidor” (apud Mattedi, 1976), tendo-se
realizadas varias intervenctes no tecido urbano central da cidade,
provocando demolicbes, nclusive de edificacdes historicas, pard instalacao
das vias de trafego dos hondes, transportes coletivos da época. Essas
intervengbes deram inicio a um processo de decadéncia em bairros
considerados nobres até entdo, visto que as populagdes de renda mais alta,
que se concentravam no centro da cidade, foram ocupando novos espacos,

como o da orla maritima. Surgem a partir dat novos bairros residenciais.

Observe-se, porem, que até a década de 1940 tais mudangas nao
chegaram & atinglr signiﬂcativamente o bairro da Ribeira. porém, a partir
daf, a cidade passa 3 sofrer modificagdes no tecido urbano, em decorréncia
da decadéncia do modelo econdmico Jté entdo desenvolvido, que Vao

terminar por repercutir nO bairro em estudo.

Veiamos algumas dessas transformacoes verificadas em Salvador.

Segundo Mattedi (op. cit., p.63):

..por razdes vinculadas decadéncia do modelo  de
desenvolvimento agrério—exportador. a cidade passa 2 receber
numerosos fluxos migratorios. oriundos das zonas mais afetadas
pelo processo de estagnagio das atividade agricolas. A cidade
cresce demograficamente. sedl tecido urbano sg expande ¢ s¢
tornam mais agudos 0s oroblemas habitacionals.

Dessa forma, @ cidade comega a ter uma outra feicao &,

conseqlentemente, suUas ireas periféricas se transformaram em espacos
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condensados. Sobre £5585 mudangas, ja agora, na década de 1950, pereira

(1994, p.18) informa:

onomia halana ne

ntuou-s¢ a Inseredo da ec
eleve

Nos anos 0. ace
a0 do capitalismo brasileiro. processo qu

processo de expansd
seu centro irradiador B regiio Sudeste. especialmente 1o Estado
de Sio Paulo. Em 1933 foi criada 2 Petrobras — 2 Refinaria

Landulfo Alves. em Mataripe. cuja atuacio passou & repercutiy
nomia do 1este/Nordeste. Em 15 de
que incentivou ©
la

positivamente na eco
dezembro de 1959 foi criada 2 Sudene.
surgimento do Centro Industrial de Aratd = ClA. implantado pe
Lei de 11 de abril de 1966, no governo de Lomanto Jinior. Como
desdobramento da politica econdmica e da mentatidade da época.
foram asfaltadas as esradas que ligam Salvador as ouiras regides

brasileira.

Nas duas décadas seguintes ocorrem rransformacdes estruturais

as 1mp1ementag6es do planejamento

em Satvador, sobretudo @ partir d
ano da Cidade do Salvador

o de Planejamento Urb
porfante pard o tecido urbano, cujas

venidas de vale. Vimos, Nesse

realizado pelo Escritor

(EPCUS), inaugurando uma fase Im
-ir na abertura das @

achbes vao S tradu
s avenidas Centenario, Contorno, Bonocd,

periodo, @ inauguragdo da

paralela e Antonio Carlos Magalhaes, cuiminando com

Suburbana, Garibaldi,
mo de importancia mais

I Américo SImas, este ultl

a construgdo do tine
o, visto QUE passa a Ser uma via de

ada ao Bairro em astud

diretamente 1ig
205 NOVOS Dairros, como a Pituba.

acesso da Cidade Baixa

As implicacoes de tudo issO na reordenagac socioespacial de

de passa a Se expandir rumo a

Salvador Jcentuam-se, POrque a cida
apitacional. O periodo de

roblemas no ambito h

periferia, tendo inicio 05 P
cdo das transformacles na estrutura

1968 a 1978 corresponde 3 consolida
idade industrial domin
ramente as discrepancias entre. 05

produtiva, tornando a ativ ante, € a adocdo de uma

politica urbana que demonstra cla
< necessidades da populagao em geral.

interesses do capital e @




58

Dessa forma passam a ser claramente percebidas as disparidades
sociais; a questdo habitacional é afetada, atingindo as populagdes de baixa
renda, principaimente porque neste periodo se intensifica 0 processo
migratéric. As populagGes que antes rumavam para o sul da Bahia, em
busca da producdo cacaueira, passaram a st desiocar pard Saivauur,
atraidas pelas perspectivas de empregos, provocando o incremento
demografico na cidade. A respeito desse deslocamento, comenta Mattedi
(1979, p. 66):

_..além de provocar um crescimento exagerado do setor terciario.
sobretudo  daquelas atividades de baixissima remuneragio.

também acabou por determinar significativas mudancas na
estruturacio do espago urbano de Salvador.

Um dos fatores mais marcantes que contribuiram para a ocupagao
das zonas periféricas, foi a expansao do sistema vidrio. Este facilitou a
comunicacdo mais rapida, <obretudo entre a Cidade Alta € a Cidade Baixa,
cantribuindo para que muitos residentes do “lado da baia” pudessem
trabalhar e estudar na parte alta, usufruindo também de servigos coletivos
gue passaram a ser oferecidos no lado da orla de Salvador, servigos cOmo

shopping centers, cinemas, teatros.

E nesse momento que a Peninsula Itapagipana recebe mais
concretamente a influéncia das mudangas. A regido é tambem ocupada por
conjuntos habitacionais na década de 60, a partir do crescimento da
demanda por novas habitagoes; seu padrio arquitettnico ¢ alterado com as
reformas desordenadas dos proprietarios de edificacBes, que buscavam

adeguar suas habitagdes as referidas demandas.

Desde a primeira metade deste século a Ribeira vinha perdendo
grande parte do seu patrimdnio arquitetdnico, processo iniciado com uma

série de reformas urbanisticas,-em que S€ pretendia a ampliagac de sua
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4rea atraves do aterro de uma boa parte da area alagada pela mare.

Nessas areas foram construidas habitagdes populares.

Um trago peculiar @ respeito da Ribeira é que, ao se reordenar a

populacdo de Salvador, ocorrendo migragdes para outros bairros da cidade,

permane

ce no bairro em questao uma parcela significativa, correspondente

aos moradores mais idosos.

A0 mesmo tempo o crescimento desordenado criava novos bairros

proximos 3 Ribeira, tal como 05 Alagados; a issO, muitos atribuem a

violéncia que foi surgindo & que modificou o cotidiano de seus habitantes.

Nas palavras do morador E. B. Mattos (73 anos):

moradore

Os Alagados destruiram ltapagipe. Que 'tapagipe na minha época
de rapaz, [tapagipe era uma familia, era uma familia. Entao vocé
conhecia todo mundo. O dia que aparecia um ladrdo na Ribeira.
era pegado. O pessoal pegava. amarrava no pau dava surra.
quebrava ele todo, que ele era estranho. Hoje vocé ndo conhece
mais ninguém, depois dos Alagados. A coisa tdo formidavel aqui
em ltapagipe, que uma certa vez eu fui jogar uma bola na Penhae
passando por aqui pela Itha dos Ratos. o menino do picolé me
empurrou: quando me empurrou eu chutei uma pedra. entac eu
dei um palavrdo. Seu Firmino que morava af “O seu moleque. néo
me respeita ndo?”. Me deu um tapa-olho: 0ito horas da manha eu
tomei esse tapa-olho: baixel a cabeca e fui pro baba. Joguei o
baba até o meio dia (vocé v€ o que eraa Ribeira) acabei o baba.
vim pra casa. Quando eu fui entrando em casa. outro tapa-olho.
Meu pai me disse ~ 10 dando do outro lado. vocé passou na portd
de Seu Firmino, nio foi? Ele lhe deu um tapa-olho. nio €? To
dando do outro lado que € pra endireitar” (Projeto Histéria dos

Bairros. op. cit., p.40-41).

Percebe-se, assim, que havia uma relacdo muito proxima entre 0s

s, 0 que propiciava uma educacdo participativa com relacdo aos

ensinamentos aos mais jovens, n3o existindo uma distingdo com © filho ae

A ou B,




ou

Se as mudancas verificadas na Cidade do Salvador interferiram

significativamente na peninsula Itapagipana e, sobretudo, no bairro da
Ribeira, muitos afirmam, entretanto, que o bairro manteve seu aspecto de
veraneio até mesmo na década de 70. O jornalista Roberto Nunes {1996,

p.11) apresenta assim o cenario da Ribeira daguele periodo:

Ruas largas e calmas, vizinhos conversando na calcada. casardes
e prédios seculares. a exemplo do Solar Amado Bahia. passeios
regados a sorvete (...) Essa era a Ribeira das décadas de 30 a 60.
quando os soteropolitanos passavam os finais de semana nas suas
casas e sitios de veraneio. Mas. segundo alguns moradares que se
recusam a sair da Ribeira. o charme ¢ a tranqgililidade de morar
num bairro da Cidade Baixa ainda podem ser apreciados ao
entardecer na Avenida Beira Mar e Porto dos Tainheiros. na
Peninsula Itapagipana. € nas pragas ¢ ruas dos bairros.

Mas as transformagdes acentuam-se 2 partir da década de 70,
interferindo na tranqguilidade do Dairro, intensificando a substituigdo do uso
residencial de antigas moradias por estabelecimentos de carater comercial
e afins, e provocando, consequentemente, uma situacdo de desconforto

para alguns dos Seus antigos moradores. A €S5¢ respeito, Oliveira, M. &

Oliveira, A. (1997, p.11) referem:

moradores tradicionais mudam-se  para ourros bairros (Pituba
notadamente), novas geragdes assustam-se cOm 2 queda do nivel
social e cultural e buscam outras oportunidades. Em decorréncia
casas sio abandonadas e la encontram-s€ €M ruinas. mostrando a
gravidade da questiio: entra uma nova populagdo. sem COMpromissos
com o passado e comega a construir a nova Ribeira onde a cultura e
tipologia das décadas anteriores ndo sio respeitadas.

O depoimento do historiador Jodo Reis (47 anos), antigo morador
do bairro, explicita:

.. 0 espaco piblico da Ribeira esta sendo usado por pessoas de fora da
Ribeira. O pessoal da Ribeira sai para usar 0s €spagos publicos de
outros lugares. por exemplo. da orla. v Ao mais Jd. porgue © transporte
permite isso. E vem pessoas de outras partes da cidade pra la. por
exemplo: se a gente pegar da lgreja da Penha. dos Tamarindeiros ate a
Madragoa. o que tem ali de bar e restaurante € impressionante. wdo ¢
novo (Projeto Historia dos Bairros. op. cil.. p.34).
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Essas alteracfes causaram umd espécie de estranhamento entre
os grupos. Embora, aos olhos do visitante, as relacdes travadas entre 0S
moradores atuais, sejam estes membros de familias remanescentes ou Nac,
paregam manter um aspecto rradicional, os antigos moradores afirmam gue
tais relacdes ndo sac mais as mesmas. E o caso, por exemplo, do costume
de se sentar nas calgadas nos finals de tarde, pois, em algumas ruas, tal
pratica se tornou impossivel. A diminuigao da largura dos passeios, O
nimero cada vez maior de sutomoveis, a violéncia urbana, tém impedido

até que as pessoas se sentem nas varandas de suas casas.

Assim, ocupa-se 0 espago de outra forma: muitos transformaram
a sala em garagem, também pela falta de seguranga para S€ deixar um

carro na rua. A esse respeito, oucamos ainda o historiador Jodo Rels:

. era um cuidado contra intempérie. contra & bolada dos
moleques na rua. era aquele cuidado com © carro...hoje em dia €
uma coisa mesmo de proteger. €u tenho impressdo. contra roubo

uma coisa mais direcionada. mais especifica da seguranga.
mesmo (Projeto Historia dos Bairros. op- cit.. p. 30}

Ressalta-se que astas interferéncias ndo sao restritas ao ambiente
do adulto, mas também ao da crianca. Esta desordenacio espacial traz
modificacbes nas formas habituais do brincar, o que S€ traduz,
conseguentemente, numa apropriagdo de nOVOS espagos para O

desenvolvimento da agdo lidica.

As mudangas atingem também o perfil dos frequentadores da
tradicional Sorveteria da Ribeira; entretanto, seu proprietario, 3. L. Hermida
(60 anos), comentando os motivos gue levaram a iss0, tem uma visdo das

transformagoes:

Nos trabalbamoes com o pessoal que vem da cidade ¢ com o
pessoal dagui lambém. Mas acontece o sewuinie Jde um tempe
para ¢, unk anos. muiias familias se mudaram dagui da Ribeira
foram pra CGraga. pra Pituba. pri... enfim pros Barris, por ai. Mas
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sempre que tém um tempo eles vém rever a propria familia que
ainda tém aqui: de alguns ficou a mae. ficou o avo. ficou o irmao.
Entio sempre vém rever a familia e também rever aqui 0 ponio.
que ¢ a sorveteria. £ sempre lembram. aqueles que gostar dagui.
porgue nasceram aqui. os filhos tiveram aqui. acham isso tindo.
mas por motivos mais pessoais s¢ mudaram. porque o filho no
colégio mais no centro. uma coisa ¢ outra. entdo se mudaram.
Mas alguris ¢3ta0 retoinando para aqui novamente. porque aqu:
pra worar ¢ um jugar maravilhoso. A gente vé aqui um lugar
amplo. niio-engarrafado. uma vista muito bonita de noite. Olhe
aqui aquele lado da plataforma. tudo Huminado. E um lugar ate
inspirado. um lugar trangiiilo. ndo ha engarrafamento, ndo ha
nada (Projeto Historia dos Bairros. op. cit.. p. 12

1.2. Cultura, sociabilidade e ludicidade na Ribeira

Para nos aproximarmos dos aspectos socioculturais, com énfase
na infancia, na Peninsula Ttapagipana, no inicio deste século, recorremas

hasicamente 3 obra de Hermano Requido (1949).°

A crianca da Ribeira, como toda crianca, € um ser brincante. Ser
brincante gue, MEsSmMo numa escola fria, dura e cinzenta, sempre descobre
um jeito de criar uma ou outra brincadeira, provando gue sua predisposicao

para agir ludicamente faz com que seja capaz de lidar com as mais

diferentes condicBes impostas pelo meio.

No caso da Ribeira, algumas figuras marcaram o cotidiano do
bairro: até a primeira mefade deste século, circulavam certos personagens,

como o “velnho professor” € 0 “esquisito mendigo”, inspiradores de relatos

ficticios.

A figura do professor era sindnimo de castigo, punicao, €
inspirava-se em professores COMO Honorato, da Itapagipe de 1918,

considerado 0 terror dos MeRINos da época, que exercia 0 seu oficlc com

-

“ Bor essa razao, so voitaremos & fazer indicacdes bibliograficas do autor referido guando
ecte for citado textuaimente.
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atitudes tdo rudes que deixava 0S alunos apavorados, No entanto, as
criancas, com seu espirito 1Gdico, nao perdiam a oportunidade de brincar.
Até 0s trejeitos do professor carrancudo eram motivos de inspiracdo para
brincadeiras que consistiam, muitas vezes, em uma linguagem gestual ou
em jogos de palavras secretas. Ao contar momentos de sua wifancia,

Hermano Requido (op. cit., p. 21.) relata:

De uma feita. em plena aula de tabuada. lobriguei ao meu jado
uma bela pedra de giz na mao de um menino com o qual eu havia
firmado o pacto. Nio resisti & tentagfo. e plaf... O diabe da pedra
de giz foi direta ao rosto do velho Honorato. derrubando-ihe os
6culos em cima da mesa.

- Quem foi?

Seus pequeninos olhos cinzentos fuzilaram por toda a classe.
como 0s de um gato sefvagem.

Quem foi? repetiu indignado.

Meu vizinho. talvez sem querer, denunciou-me com o olhar.
enquanto eu baixava a cabega. envergonhado.

De pé! De pé em cima do banco!

A brincadeira citada é o “Tato”, um jogo que consiste na
subtracdo de qualquer objeto que esteja imediatamente sob a posse de
outrem. Para que aconteca, faz-se um pacto selado por um forte aperto de
mao e que deve ser rigorosamente respeitado. Ao firmar o acordo, nao se
pode voltar atrds: aquele (menino) que faz cair no chdo, mediante uma
batida no dorso da méo, o objeto que o seu contraparte de jogo segura,
torna-se proprietario deste, ndo importando gual seja o objeto, exceto ©s
livros escolares. O antigo proprietario sé pode reavé-lo da mesma forma

que o perde.

As variaches climaticas tambem interferiam nas brincadeiras das

criancas na Ribeira. Como ndc havia calcamento em toda a peninsula




64

Itapagipana, guando chovia se fazia um grande lamagal, Mas o que era um

rranstorno  para 05 adultos, especialmente para ds maes, era uma

ara as criangas: tomar banho de chuva, lambuzar-s€ ao
3 de lama" pisando forte nas pogas de

verdadeira festa p

praticar a famosa brincadeira "guerr

4gua, acompanhar barquinhos de papel navegando enxurrada abaixo.

A chegada das carrocinhas de entrega de gas constituia-se em um

pretexto para alegres brincadeiras da criancada, pois aproveitavam 2

ocasiZo para pinotarem festivamente em volta da mesma.

Nesse periodo existiam na Ribeira muitas arvores frutiferas, COMo

em todos os recantos da cidade. Segundo Requido, destacavam-se as

oeiras, 0 sapotizais, as cajazeiras, as mangueiras, 0S cajueiros,

eza oferecia aos seus habitantes.

amend

dentre outras tantas frutas que a natur
abundancia, a criangada nao perdia a oportunidade de

entos para roubar frutos nos quintais

Apesar dessa
planejar verdadeiros empreendim

alheios.

O suspense e o medo de ser apanhado roubando frutas em

propriedades vizinhas era o forte da brincadeira dos meninos, Gue nao

rinham dia nem hora para se reunirem nessa aventura. Costumavam,

também, apanhar as que caiam ao chdo, mas e€ssas, entretanto, nac

tinham o mesmo sabor de risco das frutas roubadas ao subir nas arvores,

Cada fruta tem a sua sazonalidade, o0 que favorecia a criagao de

brincadeiras especificas ndo so para cada estacdo como também para cada

tipo de fruta, como, por exemplo, na época do caju: a criancada juntava as

castanhas para brincar de jogar castanhas. Jogo este assim descrito:

Cada menino levava uma cacola cheia de castanhis: cavavas-se

am hurazo junto a um muro ou pareddo. em seguida os jogadores
alinhasam a uma distancia previamente determinada pelo

R1%
as castanhas na tentativa

srupo. vm seguida, um a um ia atirando



4 crianca que consegauisse acertar o maior

de acertarem o buraco.
raco. tinha o direito de tentar

nimero de castanhas no fundo de bu
encaixar as demais. mediante batidas corm 05 dedos. S6 cederia 0

seu lugar a outro se perdesse a pontaria. <aso contrario acertaria
uma a uma até a ulima se tornar ¢ dono de todas as castanhas. Os

que perdessem saiam para outra jogada {Requido. op-Cit. P- 28).

o sentido de diversdo gue tem hoje.
saude do corpo.

O banho de mar n3o tinha

Era considerado guase uma obrigagao, para o beneficio da

A mazioria das pessoas se preparava para o “banho salgado” ao raiar do dia.

(s banhos de mar, no meu empo de crianca. eram mais
medicinais do que recreativos. Muita gente acordava as ¢inco
horas da amanhd para ir a praia. 0 que evidentemente nao
constituia um prazer. mais uma necessidade. lsso acontecia no
tempo em que ainda ndo se falava de maids de uma sO peca.

quanto mais de duas (Requido. op.cit. p- 38).

Esses banhos eram realizados na Praia de Bogari, uma das mais

a. Outra atividade que completava o banho

freqlientadas da peninsul
realizada pela meninada gue se juntava aos

salgado, era a pescaria de siri,
ja, para os adultos uma atividade voltada para a

pescadores. A pescar
a criancada, compartilhada em

sohrevivéncia, era umad brincadeira para

meio a uma barulhenta competicdo, sendo transformada, assim, a

“chrigacdo do banho salgado”, em uma deiiciosa e divertida atividade

do-se ai, muitas vezes, O aprendizado do gue pcderia se

lidica, inician

trransformar num oficio.

A propésito dos banhos de mar, destacamos um dos depoimentos

orais entre os cothidos ao longo das nossas entrevistas. Assim, refere uma

antiga moradora, S. M. F. (58 anos), em depoimento oral:

Praia em ltapagipe. ndo €ra um lugar restrito a menines ou
rapazes. Peio contrario: em toda a orla itapagipana. Ribeira
principaimente. as praias ficavam cheias de meninos ¢ meninds.
rapaZes ¢ Mogas. As meninas ¢ mogas acompanhadas dos pais ou
irmaos mais vellhos. como era praxe,
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Na minha infancia ¢ adolescéncia. iamos a praia antes mesmo da
escola. 6:30 da manhd. no verio. o Bogari estava chuio de

criancas.

O que ocorrey. recentemente. ¢ que as meninas passaram a ir em
grupos de mulheres, sem a presengad obrigatoria da figura
masculina. Na minha juventude. pré-universitaria. ja se podia ir
apenas com amigas 4 prala. sem pi.cisar de companhia
masculina.

Um dos pontos recreativas da Peninsula Itapagipana era a llha
dos Ratos, um /argo sem calgamento, onde existia um terreno de massa
firme, que servia de campo de futebol para as peladas e outras
modalidades de jogo de bola. As peladas freqientes traziam franstornos
para os moradores, gue tinham sempre as vidragas quebradas pelas

holadas.

A Iiha dos Ratos era também o espago escolhido para a
montagem de circos. A chegada destes na peninsula se constituia num
evento da mesma envergadura que a festa do Bonfim ou a Segunda-Feira
Gorda da Ribeira. Assim, a populacdo era invadida de justo contentamento,
Antes de armar a lona, os palhagos saiam festivamente pelas ruas,

anunciando os espetaculos, acompanhado pela meninada.

Exageradamente pintado, sala pelas ruas, montado num jegue,
seguido dos moleques do bairro:

Palhaco Hoje tem espetacuto ?
Coro Tem. sim-sinhé!

P - Hoje tem marmelada”

C - Tem sim-sinho!
P-  Hojetem goiabada?
C - Tem. sim-senhd

Jé. jé. po-po-po

Fouuete dg a ¢ meu amd _.{Requido. up.cit. p46).
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Segundo o autor, a criancada acompanhava O palhago pela
peninsuta, sendo gque algumas criangas se prontificavam a distribuir 0s
folhetos, recebendo um marcagdo de tinta na testa para que pudessem ter
direito a um lugar no “poleiro” ou “galinheiro” — os lugares mais baratos no
circo. O pequeno ajudante nao podia apagar 4 fnartd de tinta de seu rosto

sob pena de ndo receber 0 pagamento.

O circo trazia nas suas cores a alegria que lhe é propria, que €
magica; independentemente do seu porte, sua capacidade de produzir
alegria ¢, de fato, grande, € as criancas sentem, com iss0, uma intimidade
com este mundo magico e fantastico que se integra € enfrega numa
relacdo dialdgica de agdo ludica. A linguagem ludica é a utilizada tanto
pelas criangas como pelos circenses, dai o fascinio da criancada para com

as antigas, mas ndo ultrapassadas, acdes realizadas no circo.

0O “cinema de Zé Borges” foi instalado no prédio do antigo Cinema
Popular, onde antes havia funcicnado um curtume. “O Itapagipe” era o
nome oficial deste cinema gue, mais tarde, veio a tornar-se cine-teatro,

devido a uma intensa procura. Ai se apresentavam artistas de sucesso do

Rio de Janeiro.

Fotos de artistas brasileiros e de outros do cinema internacional
vinham estampadas nos macgos de cigarro “pPara Todos”, criando assim a
brincadeira do colecionismo pelos pequenos freqlientadores do cinema, gque
pressionavam 0s pais para mudarem a preferéncia do tipo de cigarros que
fumavam. Outro meio de se conseguir €ssas figuras era em revistas
especializadas como a Astros € Telas. A busca destas figurinhas se constituia
num prolongamento magico do mundo do cinema, uma brincadeira em que a
criancada passava a se deliciar com 0S sabores das descobertas. Enfim, a

arte cinematografica se constituia uma verdadeira maravilha para ©
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imaginario infantii; ai os herdis da tela conviviam diretamente com o mundo

ladico, participando da intimidade de suas brincadeiras.

As brincadeiras da infancia, quase sempre, eram 4 picula e ©
reto sempre atrafa muito, com a sua banda ae

chicotinho queimado. O €O
ngava-se e despongava-se dos

musica (sempre aos domingos). Também po

bondes, brincadeira muito perigosa.

Acs domingos, 0s jovens & adolescentes desfilavam na Praca da

Madragoa, balaustrada dos Tainheiros e Papagai
il tarefa da paguera “fazer 0 footing” e “flertar”

o; sempre a0 SOm da

banda de musica, iam a dific

— pa maior parte das vezes, para s€ arranja
Na praca da Madragoa realizavam-se gquermesses

r uma namorada, era preciso

mandar recados.

organizadas pela paroquia local; as atividades envolviam todos 0s membros

daquela comunidade, inclusive as criangas.

Nas festas de fim de ano, a5 criancas  participavam fazendo

representacbes de anjos nos qutos de Natal. O Terno de Reis, nos primeiros

resentava outro grande momento ludic
profanos ou religiosos, levava a um
nham sempre uma

dias de janeiro, rep o na Ribeira. A

participacdo da comunidade nas festejos,

entrosamento entre 05 adultos e as criancas. Estas U

participagdo, por menor que fosse. Geralmente o adulto atribufa um papel a

as com o intuito de ensinar 3 crianca valores religiosos, éticos, etc.

crianca apen

As criancas daguele periodo economizavam 05 seus trocados para

confeccionavam todo um aparate,

investir no preparo do terno de Reis;
ecionados papeis

estandartes. Para isso também eram col
e recortavam estrelas para 0s enfeites.
s raizes culturals.

janternas, arcos €

de balas e chocolates, nos quais s

Assim, as criangas comegavam a tomar contato com sua
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Nada escapava a curiosidade infantil: por mais banal gue fosse a

atividade, ndo deixava de ser objeto de estudo da criancada. Tudo se

transformava num processo Magico para ingressar no reino da brincadeira,

e a feira ndo poderia escapar a Iss0, dada a multiplicidade de seu universo.

Nagquele tempo as feiras eram realizadas sempre aos sabados e duningos,
e a maioria dos produtos a serem vendidos chegavam em saveiros vindos

do RecBncavo. A feira era palco de divertimento para as criangas, mesmo

quando estas eram obrigadas a carregar as compras dos mais velhos; havia

al uma diversidade infinita de coisas, desde as frutas da estagdo a produtos

exdticos, vindos de regifes mais distantes.

Uma festa ja entdo importante para toda a cidade do Salvador,
acontecia, como ainda hoje, do dia 31 de dezembro para o dia primeiro de

janeiro; embora a Boa Viagem ndo pertenca a peninsula Itapagipana, nao

se pode falar deste hairro sem citar o Bonfim, ja que a fronteira se da

apenas pela colina do Bonfim e Mont Serrat.

No ultimo dia do ano, a noitinha. a imagem do Senhor Bom Jesus
dos Navegantes deixa a sua igreja e atravessa o mar numa valeota
dourada. rumo a Conceicdio da Praia. onde fica até a manha do dia
seguinte. As dez horas da-se o regresso.

A praia da Boa Viagem esta repleta: quando aponta 2 galeota.
gspocam foguetes de todos os tipos. O mar coalhado de
embarcacoes de todos os tipos. que constituem o cortejo da
procissdo. A multiddo delira. Nossa Senhora da Boa Viagem
deixa o templo e vem 4 praia receber o seu filho. Todo mundo faz
questdo de carregar o andor. ou simplesmente de tocar a

mio na galeota ... (Requido. op.cit. p.1135).

Mas a grande festa era a do Senhor do Bonfim, ainda hoje assim

considerada, depois do carnaval, a festa maxima da Bahia. Rezava-seg,

dancava-se, entre musica, comidas € bebidas, mas as caracteristicas

profanas néo tinham a dimensdo que tém na atualidade. Fora da Igreja era

armado um palangue para %€ realizar a retreta, mas 0 ponto culminante
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desta festa sempre foi a “| avagem”, momento em que se lava o chao do

templo. No relato de Requiao (op.cit., p.107):

Desde cedo vinham chegando os romeiros, trazendo agua em
pequenos barris. que transportavan no lombo dos jegues.
enfeitados de flores de papel. A agua era despejada nas lajes.
dando-se inicio & lavagem que era feita alegre e ruidosamente
com vassouras de todos os tamanhos. Apos a piedosa e diveriida
tarefa, 0s romeiros iam para © adro. onde se entregavam a
inocentes brincadeiras. enire as quais a cachaga ocupava

destacado lugar.

0O cronista Eduardo Tourinho registra (1981, p.9):

.. na pentltima Quinta-feira do més de Janeiro os aguadeiros de
conduzindo barris sobre o dorso de jericos
engalanados, levavam ao templo 4gua suficiente a lavagem do
chiao de mosaicos brancos e pretos... (...) e chega Segunda-feira
do Bonfim! Algo de paganismo se vé, entdo. nos festeiros de
ltapagipe: depois da missa € da romaria. eles — flores e fitas nos
cabelos. & cinta e nos chapéus — agitando ramos verdes. vio a
Ribeira, formam-se grupos em desfiladas. H4 tocadores de violdo.
cavaquinho, flauta e clarineta. A cidade inteira cai num siléncio
total. Todo movimento. toda vida urbana desloca-se para a
peninsula com sua alegria atordoadora.

[tapagipe.

Caracterizada como uma das maiores manifestacdes populares da

peninsula, a Festa do Bonfim vem tendo, na atualidade, um
reconhecimento crescente em toda a Cidade do Salvador. Divulgada para
lém da esfera do Estado da Bahia, ja ocupa um lugar de destague no

roteiro turistico da Bahiatursa como mais uma mercadoria do setor turistico.

Na segunda-feira depois da Festa do Bonfim, a concentracao

maior sempre foi na Ribeira, dai chamar-se Segunda-Feira Gorda da Ribeira

— nessa ocasido, 0s veranistas, assim como 0s turistas gque visitavam a

peninsula ltapagipana, coloriam com suas “roupas tigeiras"7 e alegres

aguele espago, chegando a escandalizar 0s nativos.

mais utilizadas no infcio do secuio

" Roupas ligeiras eram como se chamavam as roupas infor
XK.




Essa festa, além de ser mais uma diversao para os adultos, era
também um espaco de descobertas para as criangas. Alem das novidades
préprias da festa, formava-se, por toda as ruas da Ribeira, um verdadeiro
mercado aberto onde se vendiam 0S mais variados produtos, como, por
exemplo, flores artificials, ventarolas e, em especial, 0s brinquedos chineses
de “abrir e fechar”, linguas de sogra, berra-boi, que faziam a criangada
delirar, em vista do ndmero de novidades, das possibilidades de

brincadeiras.

Enfretanto, a festa da Ribeira vem, ao longo dos anos, se
modificando, perdendo as suas caracteristicas. F. B. Mattos, morador ja
citado anteriormente, da conta disso:

Antigamente. na Segunda Feira da Ribeira. que eles chamavam a
segunda-feira gorda. as tamilias de [tapagipe faziam tudo quanto €
espécie de comida: vatapa. caruru. mogqueca. tudo. pra receber os
colegas. os amigos. As casas todas eram abertas, ai vinha todo
mundo da cidade pra ver essa festa que era uma festa beleza pura.
inclusive tinha as batucadas. terno também vinha na Segunda-feira
Gorda da Ribeira. e as casas ficavam todas abertas. Hoje acabou,
porque sé tem violéncia. Hoje o pessoal fecha a casa. se manda pra
veranear. compreendeu?, ninguém quer fazer mais. mas naquela

época era um prazer uma familia da Ribeira receber um colega da
cidade (Projeto Historia dos Bairros. op.cit., p.40-41).

Essa foi a Ribeira vivida até ha alguns anos. Muitos tracos ainda se
mantém, como ja se viu, ligando-se, inclusive, a essa preservacdo, a

escolha desse bairro para sediar nosso estudo.

A abordagem da Ribeira dos nossos dias faz parte do capitulo a
seguir, porauanto integrada a abordagem do brincar na Ribeira hoje,
considerada do ponto de vista do othar das pessoas entrevistadas e da

nossa propria observacao e convivéncia.
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Bringuedos sdo pegas miy delicadas

de um modo geral. até os nobres cavalos

B que pobres criancas tiram de vassouras.

. Quunto mais esses bringuedos que devent.
depois de feitos. ow para que figuem feitos.
adormecem muitds noites no serenc du janela...

- Tiago de Melo

- Mudancas ¢ Permanencias: | -
: Olhares e Falas | -

i

i
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Hi.4. Novos brinquedos e antigas brincadeiras

como afiima Benjamin (1983), que O
e de um

E importante perceber,
o & um mundo isolado. A crianca é particip
a em cadeia, nada se da isoladamente,
as ocorridas no espacc
trazendo

mundo infantil na
universo maior onde tudo funcion
logo o seu mundo ndo passa ao largo das mudang
no qual estd inserida. E neste sentido gue a industrializacdo vem

mudancas efetivas na cotidianidade do ser brincante.

o bringuedo industrializado vem sendo

na sua maioria norte-americanos

No caso do Brasil,

produzido dentro de moldes estrangeiros,

(USA) e asiaticos.

Com a infiltracdo de tais modelos, observa-se uma massificacdo
a fabricacdo e uso dos brinquedos populares € de
a, do carrinho de rolim3, da boneca de
nas grandes cidades,

destes em detrimento d
sucata, a exemplo do carrinho de lat
pano, Que praticamente deixaram de existir
das camadas sociais privilegiadas. Tal situacao
os dos supermercados onde até as
das, na forma a mais

principalmente no seio pode

cer constatada na segdo de brinqued
“comidinhas” das bonecas j& vém prontas, plastifica

proxima possivel da realidade.
O aprimoramento industrial da matéria plastica e 3 aplicagao em
sobretudo o plastico colorido, atoxico,

larga escala de seus derivados,
uedos industrializados,

inquebravel e modelavel, na producdo dos bring
o de um tipo de suporte lidico supostamente mais

permitiram a produca
anea e a configuragdo de um novo

adequado a vida familiar contempor
voltado para a idéia de conjunto, de colecde
anheiro, acessorios para | idas a festas, a praia, @

desian, s, como a "Barbie” e

seus ambientas (quarto, b
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piscina, a compras, etc.); “He-Man” com seus amigos e seus adversarios;
3s fazendinhas da marca Gulliver; os varios cenarios pertencentes a
Playmobil e a Lego. Estes brinquedos constituem, hoje, um tipo de objeto

menos trabathoso, pois sdo do tipo lavavel, e mesmo “inquebraveis”.

Observe-se ainda que, ao lado do brinquedo plastificado,
encontram-se, atualmente, muito em voga, € poder-se-ia mesmo dizer gue
j& ocupando um enorme espago, suportes lidicos tecnoldgicos: o fliperama,

os videocgames, o bichinho virtual (tama gouch) e os jogos de computador.

Em contrapartida, o brinquedo popular e o de sucata sao vistos
com certa cautela pelos pais, pois, ao requerer para a sud fabricacao
materiais mais naturais, como tecidos, papel, cola, areia, madeira e outios
produtos residuais (vasilhames plasticos e metalicos) acabam expondo a
crianca a instrumentos que pdem em risco sua integridade fisica, por
exemplo, faca, tesoura, vidro, etc. Acrescente-se a isso uma exagerada
preocupacao médico-sanitaria quanto ao contato com €555 brinquedos e

3c atividades lidicas desenvolvidas nas vias publicas em condigoes

climéaticas adversas.

O advento da industrializacdo veio, portanto, trazer profundas
mudancas. Nesse contexto, o tipo de brinquedo mais utilizado ou mais
consumido é o industrializado, por atender precisamente as exigéncias de
familias constituidas por poucos membros, em residéncias com espagos
reduzidos. Pensa-se que este tipo de brinquedo ndo subverte a ordem do
lar e que, tambem, de certa forma, contribui para um comportamento

sossegado, mais ajustavel a organizacio do espago social da familia

contemporanea.

Por outro lado, a concentragao demografica nas grandes cidades,

a desordenacac urbana, O crescimento da violéncia, o0 aumento significativo
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de automdveis em circulacdo, a falta de saneamento basico, a poiuigdo das
praias, sdo outros elementos interferentes na praticas lidicas, restringindo
cada vez mais o chao batido. Ou seja, vem-se excluindo a rua como espaco
lGdico, pelo menos no caso de criangas com uma estrutura familiar, uma
vez gue € um fato ser a rua, para um namero cada vez maior de Criangas,

espaco de vida em todas as suas acepcoes: moradia, ludicidade, meios de

sobrevivéncia, sociabilidade.

O fato ¢ que a concentracdo da populacdo de baixa renda nas
periferias das cidades levou a uma nova forma de ocupacao dos espacos ali
oxistentes. Se antes era possivel viver em casas Com varandas e quintais €
contar com espacos publicos/coletivos mais propicios ao exercicio da agéo
lidica, atualmente verifica-se uma restricio substancial destes locais,
diante da necessidade de se instalar um numero cada vez maior de pessoas
num espaco relativamente cada vez menor. O Bairro da Ribeira, assim

como outros bairros da periferia da cidade, sofreu estas mudangas

drésticas.

E de igual relevancia nesse processo d migracdo em escala
crescente de um grande contingente populacional para a cidade, pois que
espacos antes utilizados pelas criancas, como base fisica de seus muitos

jogos, passaram a ser ocupados por moradias.

Entretantc, ndo cabe no contexto deste trabalho apresentar um
estudo sisternatico acerca destes problemas e mudancas urbanisticos,
sendo nossa preocupacdo, precisamente, tragar o perfil da forma pela qual

alguns dos aspectos da realidade v&m interferindo nas atividades iudicas

desenvolvidas no bairro da Ribeira.
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il.2. Relembrando o ladico (faixa dos 41 a 80 anos)

ridas pelas pessoas Que entrevistamos,
sculino, durante o dia,

As brincadeiras mais refe
na faixa entre 41 e 80 anos, no caso do sexo ma

foram o jogo de bola, de gude, a picula, a arraia.’
e espacosos, entdo ainda bastante

Tais atvidades

requeriam ambientes abertos

encontrados, como quintais, varandas e a propria rua, principalmente

o, o que facilitava a transformacao de gualquer local
o de bola, chamado pelas criancas de
e, nos dias ensolarados,

aquelas de chao batid
um pouco mals espagoso em camp

campo do baba ou da pelada. Verificou-se qu
ncadeiras que demandavam um tempo maio

nte coincide com as férias escolares.

predominavam as bri r - uma

grande parte desses dias geralme

Nesse periodo, evidentemente, as brincadeiras de praia eram mais

o-se que toda a orla da Peninsula Itapagipana nao
oluida e gue tal atividade fazia parte do
o dos veranistas. Foram

praticadas, lembrand
havia até aquele momento sido p
cotidiano de verdo, tanto de seus moradores com

brincadeiras também citadas: pega-pega e picula na agua e jogo de bola na

areia e na agua.

lGdicas ndo foram tao lembradas, mas nao
a vez cada uma: carrinho de lata,

Outras atividades

deixaram de ser citadas, pelo menos um

carrinho de rolim3, fura-pé, cabana, “guerrd” (adaptacdo do termo inglés

get out) tambem conhecido como policia e ladrdo, casa na arvore, cowboy

e bicicleta, pedo. No caso de carrinho d
que sdo produzidos diretamente pelo sujel
j& utilizados e hoje normaimente

e lata, de rolima e de arraia,

observe-se to brincante,

confeccionados com materiais

considerados inuteis.

s — execetuando-se pelo jogo de
mente a esse

As brincadeiras em dias chuvoso

bola, predominante em qualquer ocasido — ligam-se direta

- —

8 Qs quadros referentes a0s questionarios aplicados encomtram-se nos anaxoa.



dado climatico. Tomava-se banho de chuva e, logo depois, desenvolviam-
Se, com os suportes da terra molhada, préticas lidicas especificas: fura-pé,
gude (sempre melhor no terreno Umido) e ainda guerra de lama, saltos
fortes nas pogas de agua, barguinhos de papel que eram colocados nas
pocas e enxurradas. V&-los seguir seu rumo era uma atividade controlada

apenas pela imaginagao dos que brincavam assim.

Pode-se observar que a totalidade das brincadeiras eram de
grupo, excetuando-se pela arraia, que pode ser realizada por uma so
Crianga, mas que se caracteriza, entre noés, pela competicdo, tornando-se,
assim, tambem de grupo.

No caso do sexo feminino, na faixa etaria em questdo (41 a 80),
as brincadeiras durante o dia eram muito ligadas & boneca, envolvendo
toda uma série de desdobramentos: casinha, fazer comidinha, cozinhado,
batizado.... Lembre-se que a boneca citada podia ser de pano, como
referiram algumas pessoas. Outra brincadeira aludida foi a roda.
Entretanto, outras brincadeiras aparecem também com grande énfase,
sobretudo durante os dias ensolarados, superando mesmo, nessas
ocasifes, a boneca: melancia, capitdo, anel, fita, roda, € um pouco menos,
berlinda, chicotinho queimado, pular corda, pinta lainha, bola,
amarelinha/macaco, ponga dada, frutas, picula e, até mesmo, roubar
frutas, um dois trés salve todos, dona Sancha, alturinha, entre outros.
Muito pouco citados foram: empinar arraia, correr, esconde-esconde,

desfile, barra-manteiga, camaledo, costura, bicicleta e gangorra.

E interessante observar que entre as entrevistadas que brincavam
de boneca de pano apenas uma explicitou fazé-lo por ndo possuir outras,
as demais referiam-se a bonecas em geral, lembrando que as tinham
também de pano. Ou seja, tal brinquedo parecia fazer parte do universo

infantil independentemente do acesso ao consumo.



Um aspecto interessante a observar nas brincadeiras femininas

referidas é a musicalidade ai presente. Muitas das entrevistadas informaram

- nomes de musica que eram utilizadas para identificar certas brincadeiras:
- “Ciranda-cirandinha”, “Pai Francisco” e “Chicotinho-queimado” sdo algumas
das musicas que merecem destague, visto que estdo relacionadas a cultura
- popular e que, neste trabalho, foram identificadas como algumas das

permanéncias de brincadeiras nos dias de hoje.

- Chamamos a atencdo para a brincadeira de pular corda e
alturinha, que sdo de uma mesma matriz. A “alturinha” € um
aprimoramento da brincadeira de corda, que, inicialmente, tem um carater
- individualista. Entretanto, a busca de novos desafios estimulando as

criancas, fez com que estas agrupassem novas etapas a brincadeira.

Outra modalidade de brinquedo que vale comentar e a do
“rachorro” ou “melancia”, pelas versdes diferentes com que ¢ indicada: em
alguns casos registra-se 0 cachorro a guardar as melancias e, em outras,
N este papel é reservado a um vigia, observando-se que, no primeiro €aso, a

crianca tem que se comportar Como um cachorro.

- Algumas brincadeiras tinham um carater de transgressao, como,
por exemplo, “pega Sdo Cosme” e "pega Santo Antonio”, ndo muito citadas,
mas que, segundo os que as referiram, eram muito praticadas. Estas
- atividades envolviam varias criancas na produgdo de uma caixa, enfeitada
com papel de seda, papel de bala; nela se colocava o “santo” para, a
sequir, pedir-se dinheiro para 0 mesmo. Trata-se de uma apropriacao de
- praticas religiosas para recother dinheiro em nome de um santo catdlico,

constituindo-se, na verdade, em forma fidica para recolher dinheiro a ser

aplicado na compra de doces € guloseimas. Observe-se que tal pratica era

- recriminada pelos adultos. Este € um exemplo de brincadeira em que se




revela o sentido de grupo, dependendc a crianga de outras criancas para a
realizacdo da atividade ladica.

Em dias de chuva, o mais freglente era brincar-se de boneca
dentro de casa, sendo tambem referido “ficar da janela” olhando a chuva cair
para brincar com os pingos da chuva, imaginando-se um mundo fantastico a
partir das figuras produzidas pelos pingos. Era este um momento de grande
diversdo e criagdo. Uma outra ocupacdo fregiientemente citada era “ouvir
historias” de pessoas mais velhas ou de outra crianca, que, muitas vezes,
podia ser da propria autoria de quem contava. Houve também referéncias as
mesmas brincadeiras citadas no caso do sexo masculino: saltos nas pocas de

agua, barquinhos de papel, etc.

No que concerne as brincadeiras tipicas do perfodo noturno é
possivel afirmar que algumas, segundo os relatos, sdo comuns aos dois
sexos: pega-pega, chuta-lata/picula, ouvir histdria, esconde-esconde, entre
outras. Outras, como roda, boneca, corda, anel, fita e costura eram
praticadas apenas pelo sexe feminino, do mesmo modo que sé os do sexo
masculino falaram em garrafdo, apertar sirene nas casas e jogar bola. A
brincadeira de roda pode ser considerada bastante rica, pois, como é
acompanhada por um nimero significativo de musicas correspondentes a
cultura popular, permite a atualizagdo de aspectos significativos do folclore
prasileiro. Poder-se-ia dizer que o nimero e a diversidade das brincadeiras
das meninas eram maiores que as dos meninos, apesar das restricdes

sofridas por elas para realizar sua pratica 10dica.

Uma lembranca forte nessa faixa de pessoas entre 41 e 80 anos, &
a do costume das pessoas sentarem-se, a noite, nos passeios das casas,
para ouvir historias contadas pelos mais velhos, experiéncia esta quase
esquecida atualmente porque os espagos 1Gdicos foram redefinidos a partir

de problemas advindos fundamentalmente da seguranca, da diminuicdo do
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tamanho dos passeios, da apropriagao das varandas para a ampliacao dos

cémodos internos da casa, como também da ampla utilizagdo da TV, @

partir dos anos 60, na Capital.

Para oS mais jovens da faixa etaria em guestdo, ja se registra,
embora de maneira incipiente, a presenca da televisdo, que comega a, de
fato, fazer-se presente no cotidiano dos moradores da Ribeira, Entretanto,
se, num primeiro momento, a TV exerceu grande atragao sobre as criancas,
que a preferiram, em detrimento das atividades ludicas habituais, tal
interesse ndo se manteve, Isso pudemos observar ao longo das entrevistas
e questionarios; essa constatacdo é corroborada pela afirmagao seguinte,

do historiador Jodo Reis, antigo morador da Ribeira e pertencente a faixa

de idade em guestdo neste item:

... houve aguela fissura inicial. (...) No inicio muita televisio de
noite. mas nio me lembro de ter sido assim um marco. Pode ter
sido. quer dizer pode “ta” registrado no inconsciente como um
marco. Mas nio me lembro de ter assim cortado © nosso

cotidiano de crianga, né? De ir todo dia a praia entendeu. de jogar
bola... (Projeto Historia dos Bairros, 1985).

Concluindo, alguns pontos merecem Ser ressaitados com base
nesse apanhado geral da faixa entre 41 e 80 anos. Em primeiro lugar,
varias respostas as nossas questdes referiram-se n3o as brincadeiras sobre
as quais se perguntava, mas ao fato de ndo se brincar, por ter-se de
trabathar, de ajudar na “lida”. Tais respostas nac se constituem em
exemplos isolados, porquantc, nas primeiras décadas deste século, criancas
trabalhavam formalmente para ajudar no sustento da famitia,® encontrando
espago propicio em empresas, como, no caso da Ribeira, nas fabricas de

recidos instaladas no bairro. Vale lembrar que, entdo, na Peninsula

* 0 trabalho infantil permanece, Mas as hases sap outras, havendo, oficiaimente, uma idade
minima para seu exercicio; sabe-se, entretantc, que ainda se verifica largamente, de forma
irreguiar, schretudo em empreendimentos rurais, que conseguem se eximir da fiscalizacao
oficial. Quanto as criangas hoje chamadas de “rua”, ngo se enquadram no Caso & que Nos

referimos, porquanto nao se trata de atividade formal.
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Itapagipana, havia uma grande quantidade de hortas em quintais ou em
propriedades maiores, que abasteciam ndo sé a familia produtora, mas
também o mercado informal dos vendedores de porta em porta. Neste tipo
de producdo, a mdo-de-obra utilizada era a familiar, absorvendo o tempo
itdico da crianga no trabalho. O que, conseqlentemente, diminuia o tempu
despendido nas brincadeiras, visto que este teria que ser equacionado

entre escola, trabalho e brincadeiras.

Outro ponto importante € o da diferenciacdo nas atividades lUdicas
de menincs e meninas. Assim, € um fato que as praticas l0dicas das
meninas, apesar das fortes restricbes amplamente conhecidas de que o
universe feminino foi objeto até ha algumas décadas, ndo se diferenciavam
fortemente daquelas dos meninos, mas ndo 0 inverso: meninos n3o
brincavam de bonecas, ndo brincavam de roda. Ha ainda que considerar
que, no sexo feminino, as formas de brincar eram, geralmente,
desenvelvidas no contexto do lar, diversamente dos meninos. Apesar da
diversidade dessas formas, percebe-se que grande parte das brincadeiras
fazia parte do cotidiano da mulher — boneca, comidinha, costura - era
ligada as atividades ditas femininas, constituindo-se quase num
treinamento para o futuro adulto, diferentemente das dos meninos. Estes,
certamente se preparavam para o futuro ao exercitar-se em jogos

competitivos, mas suas brincadeiras ndo copiavam o cotidiano rotineiro

masculino aduito.

No que diz respeito aos tipos das brincadeiras mais encontradas —
picula, corre-corre, pega pega, pisca-pisca, 1,2,3 salve todos, “gquerrd”
(policia e ladrdo), esconde-esconde, barra-manteiga - ohserva-se que se
assemetham em alguns pontos, diferenciando-se nas formas de execugdo e
utilizacac de certos suportes. Todas, porém, vém da mesma pratica, que ¢

a corrida de uma crianga atras da outra com um objetivo especifico, que
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pode ser conguistar espago,

[

surpreender a outra, estabelecer competigao,

formar tacos de solidariedade.

No que se refere a guestao da continuidade e permanéncia de
formas de brincar, obteve-se como resposta sobre 0 que 05 entrevistados
ensinaram a seus filhos e netos: melancia, anel, capitdo, carta, corda,
futebol, chicotinho queimado. Ou seja, 0 qué fazia parte do repertorio de
cada um na sua época. Entretanto, a grande maioria do grupo respondeu
que ndo se brinca hoje como antes; acrescente-se ainda gue todos tém a
opinido de que a meninada de hoje ndo experiencia a mesma qualidade de
infancia vivida no passado.

Por fim, no que diz respeito a guestdo O que e brincar para

ocE?” a resposta mais frequiente foi: “E distragdo”, e “E uma alegria s0”.

H1.3. Revisitando o ltdico (faixa dos 21 a 40 anos)

O perfodo de infancia das pessoas da faixa de 21 a 40 anos
compreende as décadas de 50 a 80. No entanto, o entrevistado do 5exo
masculino da faixa etaria em questdo cita ainda formas ludicas
consideradas tradicionais. Foram, assim, mais referidas como brincadeiras
comuns durante o dia, 0 jogo de bola, predominando as modalidades baba
e pelada, seguindo-se jogar gude, andar de bicicleta e empinar arraia. 5ao
referidos também, embora menos que as atividades ja citadas, o jogo do
pido, o fura-pé, os carrinhos de brinquedo &, menos ainda: picula, policia €
ladrio, velocipede, peteca, correr, jogo da velha, doming, baraiho, pega-

pega, barra-manteiga, brincar com pneu de carro.

No caso da pergunta sobre 0 gue S€ fazia nos dias ensolarados,

foram referidas as  mesmas atividades citadas  anteriormente,

acrescentando-se as que se seguem. roubar frutas, subir em arvores,



destacando-se a praia — nadar, remar -, que cerve também de campo de

bola e ndo s6 para o banho.

O jogo de bola foi indicado como atividade lidica predominante,

ias chuvosos, destacando-se mais gque O banho de chuva,
é, surfar nas pogas de agua, “fabricar
aba na chuva era

mesmo nos d
chutar agua, chutar lama, fura-p

brinquedo”. Percebeu-se que, para este grupo, jogar o b
compunha um conjunto de atividades ludicas,

e e depois da partida. Como

uma atividade que
envolvendo o préprio banho de chuva durant
e dava na praia ou nos ferrenos de ch3o batido, realizava-se

uerra de lama ao final do jogo. Tudo isso
eréncia.

esta pratica s
afl o pisar nas pogas de agua e a g
proporcionava aos meninos um prazer enorme, daf a pref

Verificou-se ainda, neste grupo, 2 referéncia a utilizagdc de
ano dos adultos e da natureza pard a produgao de
de bananeira, o carrinho de lata,
a citado.

materiais do cotidi
suportes ladicos, como a jangada de talo
os bringuedos de sucata, 0 jogo de aro e o proprio pneu de carro, j
ercio de atividades do ambito esportivo,
or exemplo, frescobot,

Além disso, percebe-se a ins
tomadas pelo grupo para o da brincadeira, como, p

remo, natagao.

Pontua-se também ai, a utilizagdo de bonecos nas brincadeiras de

meninos, porém o uso destes se da num contexto inspirado nos seriados

dos filmes infantis televisionados, diferentemente da forma como
ue as referéncias aos bonecos sdo feitas

é utilizado

pelas meninas. Vale observar g

pelas pessoas mais jovens da faixa em aprego.

No caso do sexo feminino, a &nfase continua no brincar de

roda, bola, casinha, bicicleta. Um pouco menos, sao indicados:
ambolé, boca de forno,

boneca,
melancia, pega-pega, capitao, anel, cozinhado, b

brinquedos de madeira, corre-corre. Entre as brincadeiras referidas apenas
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uma vez pelos entrevistados, estdo: fita, batizado de boneca, chutar lata,

eimado, costura e troféu, entre
cificada

esconde-esconde, macaco, chicotinho qu
erve-se que, nesta faixa, a referéncia a bola j& € espe
diferenciando-se do uso da bola na

outras. Obs
com um determinado jogo, 0 haleado,

fajxa anterior.

N30 se identificaram grandes diferencas nas brincadeiras dos dias

ensolarados, pelo que dizem as entrevistadas, verificande-se apenas umd

os jogos de bola; vale salientar esta pratica pelas meninas,
pesar de ainda verificarem-se
sta

predominancia d
equiparando-se a brincadeira de boneca. A
s ligadas unicamente a0 universo feminino, percebe-se, com €
aixa em questdo, passou-se a ter mais

atividade
&nfase no jogo de bola, que, na f
liberdade relativamente ao grupo de 41 a 80 anos.

Em dias de chuva, as brincadeiras, além da boneca, eram tomar

110 o

hanho de chuva, seguindo-se othar a chuva, “brincar de brinquedo

capitdo. Citam-se ainda pular macaco/amarelinha e fura-pe.

Embora predoming, no cenario \adico do género em questéo, a

representacdo de situagdes referentes ao universo feminino, verifica-se al

uma mudanca significativa com relagdo a faixa de 41 a 80 anos. A
brincadeiras mais ligadas ao Universoe,
nferir, neste

presente

faixa apropria-se de brinquedos &
como o jogo de bola, 0 jogo de pido, empinar arraia. Pode-se |
influéncia dos meios de comunicagao de massa, que
penas ligado ao

caso, uma certa
passam cada vez mais a apresentar o jogo de bola ndao a

sexo masculing, mas como uma atividade para ambos 0S 5&x0S.

No que concerne as atividades ludicas realizadas predominante-

mente a noite, referem-se, NO 5€X0 masculino: chutar lata, bicicleta e pega-

U Expressao gue significa recorrer ac prinquedo comprado pronto.



pega, seguindo-se esconde-esconde, corre-corre, doming, tendo ainda sido
citadas, embora menos: ouvir histéria, conversar com amigos, correr picula,
bola, baralho, sinuca. Vale salientar as referéncias as atividades de lazer
que ndo incluimos no ambito da brincadeira: contar e ouvir piada e,
eventualmente, ler. O jogo de bola, ainda yue citado, o foi bem menos que
no casc das atividades durante o dia. Registra-se também que muitas
pessoas disseram ndo brincar a noite porque tinham que dormir cedo. As
atividades |lidicas praticadas durante a noite quase sempre se

desenvolviam num espaco fora da residéncia, ainda que proximo desta.

Os individuos do sexo feminino, na faixa em apreco, citaram como
brincadeiras noturnas: roda, pega-pega, esconde-esconde e chutar lata;
segue-se pular corda e, entre as atividades lembradas apenas uma vez:
buzinar nas casas, vOlei, fita, capitdo, anel, elastico, concurso. Entretanto,
houve também um grande nimero de pessoas que afirmou ter de dormir
cedo e, por isso, nao brincar. E interessante observar que, entre as
entrevistadas dessa faixa, algumas fazem referéncia a vigilancia por parte
dos adultos, mesmo sem ter havido um questionamento quantoc a esse
ponto. Nas palavras de A. M. A. de 30 anos: "Durante a noite eu brincava

de roda na porta aqui de casa, e mamde e as vizinhas ficavam espiando”.

Algumas observaces mais gerais e comparagdes podem ser feitas
no que diz respeito a faixa em apreco. No que concerne ao universo
feminino, poder-se-ia falar de uma variedade bem maior das formas de
brincar, diferentemente do verificado no caso do sexo mascuiino.
Entretanto, quanto a utilizacdo de materiais diversos, esta presente na
pratica itdica dos dois géneros, registrando-se, no caso das meninas, a
fabricacdo de suportes como, por exemplo, o cipo para fazer bambolé e 0s
cozinhados realizados com folhas; estes servidos, muitas vezes, em “cacos”

de louca, encontrados nos fundos dos quintais, ainda existentes naguela

época, tal como visto no caso dos meninos.
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Ponto comum para ambos 0s sexos, apesar da apropriacao de
novas formas de brincar, € a permanéncia de formas lidicas tradicionais e
a utilizacic em larga escala da bicicleta. No caso desta ultima, lembra-se
que, nos anos referidos, incrementaram-se a venda a Ccredito e as
campanhas de publicidade, principalmente nas épocas festivas como Natai,
Dia das Criancas. Segundo alguns entrevistados, até mesmo agueles com
um poder aguisitivo mais baixo ndo deixavam de comprar uma bicicleta. A
propésito da bicicleta, relata uma antiga moradora da Ribeira, 5. M. F., i3
citada anteriormente (ver capitulo 2): "Quanto 3 bicicleta, era coqueluche

na Ribeira, desde os meus 11-12 anos. Hoje j& ndo se vé tanto por causa

da inseguranga, creio”.

Pode-se dizer que ndo € perceptivel um forte impacto no que se
refere as influéncias das mudangas tecnoldgicas sobre bringuedos e
brincadeiras na regido estudada e, do ponto de vista das pessoas
entrevistadas. Percebe-se ainda que houve interesse em transmitir
brincadeiras tradicionais, pois 0S entrevistados aludiram ao fato de ter

ensinadc a seus filhos brincadeiras como picula, roda, chicotinho

queimado...

No periodo em questao, as grande cidades enfrentam cada vez
mais o probiema do inchago dos centros urbanos, passando a sofrer
mudancas estruturais no seu recido urbano com a edificacdo de predios de
apartamentos e diminuicdo dos espagos de moradia, que contribuem para
uma pratica itdica mais acomodada, moldada para ser desenvalvida num
espaco menor. Os meios de comunicacio de massa passam cada vez mais
a dominar o espago domestico, determinando, de certa forma, novos

gostos, uma nova estética a partir de uma filasofia de consumo advinda do

modeaio norte-americano. Neste meio, a crianga se depara, a0s pouccs, com
novos Instrumentos ludicos, principalmente 0s brinquedos de plasticos,

educativos, 05 suportes apresentados pelos programas de entretenimento



do Pica-Pau Amarelo, Vila

principalmente 05 televisivos {Sitio
S 0 Seu espagco

). Esta crianga foi perdendo aos pouco
s de rua, passando a ytilizar outros
ansformacdes ainda

infanti,
Césamo, enire outros
fisico de brincar, sSeus companheiro
er a sua ludicidade. Entretanto, tais tr

meios para mant
o da Ribeira e seu universo jadico.

nao afetam fortemente © bairr

& brincar para voc€?” as resposta mais

A questdo “O que
(" “E ym momento de divertimento!”.

significativas foram: “E yma curtigdo

I.4. Vivéncias Ludicas (faixa dos 11 a 20 anos)

Esta faixa compreende  as idades de 11 @ 20 anos,

circunscrevendo as décadas de 80 e 90, periodo de desenvolvimento

s tecnologias € de consequente aceleracao do consumo

acelerado de nova
destas.

As formas de brincar mais citadas pelos individuos do sexo

no desta faixa, durante O dia, foram, pr
eta. Seguem-se, Mas bem menos Cit

edominantemente, O jogo de

mascul
adas; empinar

bola e andar de bicicl
skate, jogos de gude, picula, pega-pega.
bir em arvore, brincar

arraia, videogame, Menos

ainda assim lembradas, aparecem: su
playmobii, 3090 da velha, Gnibus com
jogos eletronicos, corrida de

referidas, mas
de escola, boneco, carrinho,
o de lata, patins, assistir filme, fura-pe,

tijolo,

carrinh
ovo na colher, entre outyos.

arados, mais correntes nas férias, o jogo de boia é
a aparece na mesma proporcao.
cula. Com menor

Nos dias ensol

sinda o mais referido, mas empinar arrai
ndar de bicicieta, jogar gude, correr pi
skate e nadar. Menos lembradas, mas

rro, boneco, jogo, botao,

Em seguida vém: a
freguéncia foram assinaladas ©
20 as atividades ludicas a sequir: €a
o, cavalo de pau, enire outros.

referidas, est
pedo, corrida de sapo, durinh
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Pode-se inferir que 0 maior numerc de indicacbes para empinar
arraia se deva ao fato de, no verdo, predominar a incidéncia de ventos
favoraveis a subida cada vez mais veloz das pipas. Registrou-se também
uma variante deste suporte, 0 periquito, gue ainda hoje € utilizado guando
o vento ndo € bom e, também, quando nao se tem recursos pdra preparar
ou comprar uma “pipa de verdade”: ¢ feito com qualquer papel e linha, nao
requerendo uma tecnologia mais elaborada para a sua realizacdo,
Entretanto, com relacdo as demais brincadeiras indicadas, ndo € possivel
fazer maiores inferéncias ou estabelecer relacbes com a circunstancia do

dia ser ensolarado ou ser periodo de férias.

Nos dias chuvosos, tampoucc se observam diferencas
significativas no que se refere a uma brincadeira mais marcante, que
permanece sendo o jogo de bola, neste caso, acompanhado de banho de
chuva. Por outro lado, surgem outras indicagbes, embora com menos
intensidade: helicoptero de tanajura, fura-pe, jogo de gude, surfar nas

pocas d’agua, queda de brago, videogame e até nadar.

Relativamente ao sexo feminino, a brincadeira mais referida
durante o dia, € brincar de boneca, que prevalece amplamente sobre todas
as outras atividades. Em seguida, registram-se andar de bicicleta, jogar
bola e, ainda, capitdo, brincar com brinquedo, de pega-peda, melancia,
macaco, baleado, chutar lata e eladstico. Entre as brincadeiras mencs
citadas, estdo: jogo americano, corre-corre, patins, esconde-esconde, fita,
anel, danca da laranja, chicotinho queimado, desenhar, baralho, enfiar
agulha (uma espécie de corrida). Mais uma vez chama-se a atengac para a
indicacao da bola como suporte, uma vez que, ja nesta faixa, citam-se 0

baleado e também o proprio futebol.

Nos dias ensolarados, as brincadeiras com bola vém em primeiro

lugar, seguidas de brincar de boneca, praia, pegda-peda, entre oufras.




N

o

Citam-se, mMenos expressivamente, macaco/amarelinha, pular corda,

capitdo, bate-lata. Qutras brincadeiras, menos Ccitadas: elastico, pipa,
piscina, videogame, voiei, fura-pé, Popey, roda, danca da laranja, corrida €

bambolé. Verifica-se, mais uma, vez por parte deste grupo, a apropriagac

de suportes considerados masculinos, como a bola, sendo interessante

perceber gue preferéncia pelo jogo de bola, para este grupo, sobrepde-se 2

hrincadeira de boneca.

Quando chovia, tal como no €aso dos meninos, as meninas,

segundo as referéncias feitas pelas entrevistadas, jogavam bola e tomavam

banho de chuva. Mas brincar de boneca vem logo a seguir. Com menor

dicacBes aparecem as brincadeiras de ofhar a chuva
lhes era proibido brincar na

nimero de in
algumas das entrevistadas revelaram que
por isso, enquanto chovia, passavam aste tempo ofhando a chuva
a fantasia, um mundo de fabula, mas

chuva e,
cair, brincavam com a criacdo de su
um mundo “real” onde os personagens tinham vida e se comunicavam:

eram pingos de chuva que reclamavam porque tinham caido de mau jerto

porgue a calha da telha estava irregular ou porque o chdo da rua tinha-se

enrijecido com a dureza do asfalto, impedindo uma queda livre na maciez

colorida da poca enlamacada.

No perfodo da noite, as brincadeiras mais utilizadas pelos
individuos do sexo masculino eram: andar de bicicleta, esconde-esconde €
pega-peda, seguidas de picula, domino. Citam-se ainda: sete pedrinhas,
garrafdo, jogo da velha & sinuca. Entretanto, havia aqueles que nao
brincavam durante o periodo noturno porque deviam ou gqueriam dormir

cedo.

Quanto as atividades ludicas do sexo fernining, a noite, indicaram-

se sobretudo brincar de roda, andar de bicicleta, bate-lata, sequidas de

melancia, jogar bola. Entre as brincadeiras menos referidas, estao: escrever
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histéria, dica, anel, forca, tipita, boneca, desenhar, volei, bambolé e

esconde-esconde.

As consideracBes mais gerais a respeito das brincadeiras na faixa
em apreco, relacionam-se sobretudo ao surgimento de novos suportes —
TV,* jogos eletrénicos, patins, skates — dando conta da insercdo de novos
instrumentos nas praticas lidicas, mas gque se ajustam, por sua vez, a uma
permanéncia daqueles considerados tradicionais na esfera ludica das

criancas da Ribeira.

N3o-considerada, neste estudo, como atividade ladica, assistir TV
foi citada apenas quando perguntados sobre 0S dias chuvosos & COm
relacdo a noite, mas ndo com a intensidade que se podia esperar dada a
invasio deste meio de comunicagio. Entretanto, percebe-se claramente sua
infludncia pelas mudangas nas brincadeiras, COmoO no Caso do uso do
boneco'? pelo sexo masculino, o que se explica pela difusdo de brinquedos
que fazem a apologia dos modernos herdis das histdrias em quadrinhos da
TV. Assim, o menino brinca de boneco num contexto diferente do da
menina guando brinca de boneca. Trata-se, N0 Caso do primeiro, de uma
apropriacdo dos personagens dos desenhos animados, com base em uma
producdo cinematografica norte-americana e asidtica, que introduziu ne
universo da infancia um mundo fantastico, povoado de personagens como

Bat-Man, Super-Homem, Jaspion, He-Man, She-ha, Esqueleto, etc.

O contexto dessa forma de brincar € o da luta de poderes, em gue
os espacos do bem e do mal estdo sempre definidos. O menino exercita-se
para adquirir a forca do He-Man ou a destreza e integridade do Super-

Homem, diferentemente da menina gue, Nas suas brincadeiras com boneca,

“* Se a TV ja era uma realidade em Salvador desde o final dos anos 50, sO chegou a Cidade
Baixa na deécada seguinte e, certamente, s6 comecou a ser amplamente vuigarizado o seu

~acesso nessa regido a partir dos anos /0.
2 yBo se pode esguecer gue o soldadinho de chumbo ja foi um bringuedo muito difundido.



tem como cenario, quase sempre, a representacdo do espago domestico ou
escolar, exercendo ainda o papel feminino dentro do esteredtipo criado pela
sociedade, isto €, da mae que cuida da casa e dos filhos, guando brinca de
mae e filha, ou da professora, dentre outros. Dessa forma, as mudancas
propiciadas pela TV, no caso das meninas — lembrando-se que brincar de
boneca ainda se sobrepde a outras atividades — localizam-se sobretudo no
fato de, cada vez mais, estas apropriarem-se de brinquedos e brincadeiras

tradicionalmente do sexo oposto, como visto no caso da bola.

E perceptivel também uma certa modificagdo dos locais para
brincar, aparecendo agora o clube, como se pode verificar por algumas das
brincadeiras citadas, caso do “durinho”, que requer uma piscina: faz-se
uma competicdo para passar por debaixo das pernas abertas dos

companheiros.

Outro aspecto a ressaltar-se é gue, na faixa em questdo, detecta-
se, ao longo das entrevistas e questionarios, que as brincadeiras ja sdo
mais realizadas em conjunto, ndo havendo assim uma delimitacéo t3o
rigorosa entre os géneros. Ainda que ndo houvesse nenhuma questdo
concernente a esse ponto, as pessoas do sexo feminino (e sd estas),
espontaneamente, referiam que os meninos participavam das brincadeiras.
Tal fato é plenamente explicado pelas grandes mudancas j& iniciadas nas
duas decadas anteriores (entre estas, a da extingdo guase que total dos
colégios ndo-mistos), que levaram a haver uma maior liberdade para as
mulheres, promovendo uma convivéncia mais proxima entre meninas e
meninos. Neste periode, o nimero de brincadeiras vivenciadas em conjunto
é maior que nos quadros anteriores. O préprio futebol e referido como, as
vezes, realizado em conjunto com 0s meninos, embora se registre que,
quando da sua reafizacdo pelos dois géneros, as regras nao sejam as

mesmas, sendo menos rigidas.
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No entanto, insistimos em que nao se verificou, a levar-se em
conta 0 que se ouviu ao longo das entrevistas e pela aplicacdo de
questionarios, uma alteragdo radical no brincar da crianca desse periodo
com relacio as faixas anteriores, mas sim uma diminuicdo das brincadeiras
do passado e a introdugdo crescente de novos suportes iudicos.
Chamamos, assim, a atengdc para o uso do boneco pelos meninos & do
videogame por meninas e meninos, mas Sem exclusdo das atividades
iidicas tradicionais. Entretanto, se o consumo de suportes ldicos
industrializados é um fato, sendo promovido pela publicidade que estimula
a corrida pela aquisigio destes produtos, ainda assim confinua-se
privilegiando o jogo de bola, e suportes bastante tradicionais, como fazer

uso da tanajura como brinquedo, foram ainda citados.

A questdo “o que é brincar para vocd”, duas respostas chamaram

a nossa atengao "E entrar no mundo da fantasia, viajar’ e "Puro prazer!”

I.5. Vivéncias ludicas {até 10 anos)

Esta faixa € composta pelas criangas nasc/idas durante esta ultima
década do século XX, que é marcada sobretudo pela aceleragao do
consumo de produtos estrangeiros, nao ficando brinquedos e brincadeiras
fora deste contexto, 0 que se acentuou com a abertura do mercadc aos

produtos importados.

Nesta faixa, no caso das criancas pesquisadas, do sexo masculino,
com até 10 anos de idade, a brincadeira mais citada, durante o dia, foi ¢
jogo de bola, o que também se observou em todas as faixas anteriores.
Brincar de picula € a segunda preferéncia apontada, aparecendc em menor
escala: andar de bicicleta, brincar de carro e jogar gude. Bem menos ainda
citam-se: cavalo de pau, andar de patins, carrinho de rolima, nadar, fura-

pé, empinar arraia, brincar na areia.
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Verdo € tempo de sol, periodo de férias escolares, meninos €
meninas livres dos afazeres escolares. Entretanto, nao se verificam
alteracdes no que dizem as criangas entrevistadas do sexc masculino,
repetindo-se o jogo de bola, a gude, a picuta entre as mais citadas, o

mesmo dando-se entre as menos referidas.

A bola é ainda o brinquedo do dia de chuva, sempre completado
com o banho de chuva. As demais brincadeiras, vistas nas faixas de 41 a 80

anos e de 21 a 40 anos, realizadas nos dias chuvosos, nao foram indicadas

em momento nenhum.

Quanto as atividades desenvolvidas pelas pessoas do sexo
feminino desse grupo, verificou-se que brincar de boneca continua sendo a
atividade mais indicada, sequida de brincar de elastico, jogo de bola e
andar de bicicleta, aparecendo ainda patins, vblei, dica, baralho, roda.
Entretanto, apesar do predominio ostensivo de respostas indicando ©
brincar de boneca, chama também a atencdo a atividade lUdica com ©
eldstico, chamado por muitos de ONOUM. Entre as brincadeiras bem menos
citadas, registram-se: baleado, cantar, anel, pinturg, meédico, esconde-

esconde, mae e fitho, gangorra, corre-corre, €scola, pega-pega, comidinha.

Nos dias ensolarados, predominantes nas férias escolares de fim
de ano, as meninas afirmaram brincar de bola em primeiro lugar, seguindo-
se a boneca, andar de bicicleta, patins, roda, picula e baleado. Entre as
brincadeiras menos citadas estdio: pega-pega, correr, empinar arraia, roda,

gangorra, elastico, videogame, corre-corre, cantar, nadar e volel.

Nos dias chuvosos as meninas declararam brincar de boneca,
seguindo-se o eldstico, praticado dentro de casa. Menos citadas, aparecem

as atividades I0dicas: videogame, casinha, mde e filha. A Unica brincadeira



indicada como realizada na chuva, por este grupo, € o baleado e, cOmo nos

demais j& estudados, alguns dizem nao brincar nessas condicbes climaticas.

Nessa faixa, verificou-se gue os meninos deste grupo, no periodo
da noite, tdBm como atividade mais freqiiente brincar de pega-pega, seguido
das brincadeiras citadas apenas uma vez pelos entrevistados, quais sejam:
picula, bichinho virtual, andar de bicicleta, baralho, domino, brincar com
animal de estimacdo, “fingir que dorme” e “abusar as pessoas”. Entre 0s
entrevistados, alguns revelaram gue nao brincavam & noite por dormirem
cedo por causa da escola no dia seguinte, & porque, muitas vezes, 05 pais
ndo permitem brincar fora de casa, “como me aborreco, vou dormir para

esquecer a zanga”.

Com relacdio as meninas, & noite, verificou-se que as atividades
mais apontadas foram: assistir TV & brincar de bambolé&, seguidas de chutar
lata, baleado, roda e pega-pega. Entre as brincadeiras menos citadas,
estdo: ABC, corre-corre, domind, baratho, andar de biciclete, bichinho

virtual, ursinho e animal de estimagdo.

A principal consideragdo com respeito as respostas dos meninos e
meninas da faixa em questdo, refere-se ao fato de, apesar de toda a
penetracdo dos brinquedos eletrdnicos, tais suportes nao serem muito
citados, permanecendo em primeiro lugar as indicagbes feitas em todas as
demais faixas, ou seia, bola e boneca. Permanecem também as referéncias
a outras brincadeiras tradicionais. Vale dizer gque, o gue se comentou
quanto a tradigdo relativamente a faixa de 11 a 20 anos, parece aplicar-se
também a esta: teria havido uma ampliacdo no conjunto das praticas
lidicas, com a utilizagdo de novos suportes, mas sem O inteiro

desaparecimento de algumas praticas tradicionais.
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Outro ponto a observar-se concerne a alguns tipos de atividades
indicadas — baralho, domind, ursinho, o proprio videogame e o bichinho
virtual, por exemplo — que nao mais exigem um espago amplo, pelo gue se
presume estarem as criangas, Mesmo em um bairro como a Ribeira, onde
sinda se conservam tracos de uma vida mais pacala, mais restritas ao
recinto residencial. Ou seja, apesar de tudo, as transformacdes chegaram
30 bairro da Ribeira e, tal como na faixa anterior, atividades ludicas
caracteristicas dos dias chuvosos nao foram lembradas por nenhum dos
entrevistados com até 10 anos: barquinho de papel, pisar nas pogas de
dgua deixadas pela chuva, guerra de lama. Observe-se que tais formas de
brincar realizam-se ao ar livre, na rua ou em quintais, ja agora quase

inexistentes.

Assim, poder-se-ia dizer que cada dia as criangas brincam menos
em espagos abertos, € que os fatores que mais tém contribuido para
afastar as criancas das brincadeiras na rua ligam-se as questes da
desordenacgdo do espago urbano, 3 violéncia, ao aumento do ndmero de
sutoméveis e a poluigdo das praias da Peninsula Itapagipana, Como

inicialmente referimos.

Por fim, apesar de pouco citados, vale um comentario a respeito
dos jogos eletrbnicos, especialmente do bichinho virtual, mais proximo,
pelas suas caracteristicas, das criangas da faixa ora em aprego. O bichinho
virtual é uma maquina, o que, hoje, é elemento de fascinio, e &, tambem,
um faz-de-conta, uma representagdo do animal de estimacao, que nem
toda crianca pode ter; proporciona-ihe a oportunidade de dispensar
cuidados, dar carinho, alimento, remedio, sem deixar que perca 0 contafo
com a realidade tecnologizada que a circunda. Realidade & qual a crianga €,
de certa forma, amplamente confrontada: do controle remoto da TV, no
proprio lar, a consulta de prego de algum objeto em um centro comercial

stravés do aparelho leitor do codigo de barras € ao desfile, nas telas
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ultracoloridas dos computadores, dos itens das compras nos
supermercados... Isso se nos restringimos 3s camadas que nao dispbem do
computador doméstico, com todas as suas implicacbes, que permitem 3

crianca a navegagdo no fascinante ciberespaco, a imers3o no territorio da

- virtualidade.

Quanto acs jogos eletrdnicos, as criangas das camadas menos
favorecidas também podem desfrutd-los, pois, nos bairros periféricos, caso
da Ribeira, vem sendo introduzido um ndmero significativo de maguinas de

videogames. A crianca, com 50 centavos, pode jogar por um determinado

tempo.

Dessa forma, os brinquedos tecnolégicos chegam quase que
macicamente a toda a populagdo. Os carrinhos eletrfnicos, 0s videogames,
os tamaguches passaram, de fato, a fazer parte do cotidiano de criancas.

Por outro lado, as imitaces, vendidas pelos camelds nas cidades, facilitam

mais e mais as aguisigdes de tais suportes.

Quanto & questdo "o que € brincar para vocé?”, citamos, a segulir,

duas respostas que nos pareceram bastante representativas: “é uma

alegria”, “é o bicho”.
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Deixando a bola ¢ a peteca
Com que ainda hd pouco brincavam
Por causa de uma boneca

Duas meninas brigavam...

Olavo Bilac

(onsideracdes Finais
No Rumo das
Permanéncias
e Mudancas




IV.1. A boia e aboneca

A leitura do capitulo 3 permite-nos tecer consideragdes, mas nao
afirmar nada de conciusivo com respeito a permanéncia e as mudangas no
universo ludico do bairro da Ribeira. Poderiamos, talvez, dizer que nos
aproximamos, que caminhamos um pouco rumo aoc que nos Propusemaos.
Vejamos assim, muito sinteticamente, o que pudemos inferir do visto no
curso deste estudo, porguanto, ao longo da andlise de cada faixa, jd as
comentdvamos, bem como compardvamos as atividades lidicas

encontradas.

As apreciagdes relativas aos tragos identificados nas quatro faixas
estudadas ddo conta de duas formas de brincar predominantes — a boia
para 0 menino, a boneca para a menina — e de algumas caracteristicas
muito fortes e persistentes na cultura lidica do bairro da Ribeira, ou sejg,
de algumas permanéncias: assim, verificou-se ainda brincar-se, nos anos
90, de picula, esconde-esconde, empinar arraia, mesmo se ja aparecem,
como se viu, patins, videogame, bicicieta, jogos eletrdnicos e, no caso dos
mais jovens, 0s bichinhos virtuais. Por outro lado, algumas formas de
brincar parecem completamente em desuso, sobretudo aguelas que
supdem 0s espagos mais amplos, a rua, o chdo batido, o ar livre, caso das

brincadeiras na chuva,

A preferéncia das meninas pelos jogos de bola €, no bairro da
Ribeira, uma das marcas das Ultimas decadas, no ambitc da ludicidade,
assim como ¢ brincar com honecos para 0s meninos, o que se pode atribuir
a influéncia da TV no cotidiano das criancas, vendendo a imagem dos
super-herdis, difundindo os esportes e atraindo, assim, as meninas. Outro
traco marcante, além dessa eliminacdo de barreiras relativamente a

algumas formas de brincar que eram so de meninas ou meninos, € o da
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brincadeira conjunta dos dois $exos, que S concretiza em vista das fortes
transformacdes sociais, encadeando-se ate chegar a adocdo do sistema
misto pela maior parte dos colégios e, assim, rebatendo no contato mais

préximo entre meninos € meninas.

Chamamos 2 atencdo para o fato de que, a medida que o tempo
vai passando, a maior parte das brincadeiras com base em sucata, feitos
por iniciativa das proprias criangas, vai sendo cada vez menos referida,

ainda que se continue a citar 0 carrinho de rolimd e, sobretudo, a

arrala/pipa.

Os jogos eletrOnicos, como vimos, nao foram t3o referidos pelos
grupos estudados quanto era de esperar-se, O (ue nao nos autoriza,
entretanto, a vé-los como distantes ainda da Ribeira. S8o visiveis,nesse
bairrc por toda parte — pequenas l0jas de secos e moihados, “vendas”,

bares/botecos, — bastando algumas moedas para gue se possa usa-los.

Na invasao da tecnologia na sociedade como um todo, no uso dos
suportes eletrénicos, enfim, na massificagdo de suportes ludicos tradicionais
com formato industrial, acreditdvamos, a principio, residirem as principais
razdes para as mudancgas ocorridas nas atividades 1Gdicas. Entretanto, de
scordo com nossas observacBes e as apreciagfes das entrevistas e
questionarios, concluimos que © declinio do uso dos brinquedos
tradicionais, na area considerada neste estudo, nao se deve a um so fator,
ndo pode ser creditado exclusivamente a tecnologia, mas vincula-se
também a aspectos de ordem socioeconomica, sobretudo os vinculados &
questdo urbanistica e a influéncia dos meios de comunicagao. Assim,
dirfamos que, na base das mudangas, estariam também o crescimento
desordenade da cidade, a diminuicdo dos espacos plblicos de lazer, ©

acesso generalizado a TV, o crescimento da violéncia, o aumento



significativo do nUmero de carros em circulacdo e mesmo a falta de

saneamento basico e a poluigao das praias.

Dessa forma, a pavimentacao de ruelas e vielas, processo
intensificado no  periodo 1993/1996, pode-se tambem atribuir o
desaparecimento de algumas brincadeiras, até hd pouco tempo t&do

presentes na Ribeira, que exigem o chdoc batido.

Mas nada tem impedido a crianca de brincar. Variam as condicOes,
alteram-se 0s espacos, veiculam-se informacOes, despertam-se novas
curiosidades, fornecem-se novos suportes que, acreditam alguns, podem
estar reduzindo a capacidade criativa das criancas, mas o fato € que, em
meio a mil brinquedos sofisticados pode-se encontrar — e esse € um
exempio classico e faciimente observdvel — um menino ou menina que o0s
abandona por uma caixinha esquecida em um canto, um corddao, uma

tampinha de refrigerante que rolou para debaixo da mesa.

Assim, a regra, no universo infantit, é brincar sempre, nao
importando o contexto, 0s instrumentos. A crianca sadia mentalmente
brincard, mesmo se estiver numa sala de consultério ou até mesmo num
momentc de castigo. Ela sempre encontra um jeito de empreender a sua
atividade Iudica e, caso haja outra ou outras criangas por perto, um certo
magnetismo entre elas fara com gue, mesmo que ndo se conhegam, que
sejam de mundos sociais diferentes, possam vir a comunicar-se atraves da
linguagem ludica, que sempre capacita a crianca a se relacionar com outra

crianca, com o0 mundo.

E é para essa capacidade da crianga de avancar por meio do
brinquedo, de fransgredir a ordem estabelecida, ndo seguindo as
determinacdes impostas, que se deve atentar. A crianca ftransple 05

obstaculos que lhe sdo impostos sejam eles de ordem fisica, espacial ou



social, uma vez que realiza a sua atividade |idica a partir das condicdes por

ela mesma estabelecida, mediante a sua capacidade criativa.

IV.2.  Novas perspectivas

Ao iniciar este trabatho pretendiamos, basicamente, compreender
uma determinada questdo acerca do universo lUdico: como as formas de
brincar tradicionais permaneciam, apesar da forca dos mecanismos
tecnoldgicos que inseriram no mercado um arsenal de novos suportes
lidicos. E, como acabamos de ver, brincadeiras como a bola, & boneca, a

picula vém-se mantendo apesar de todas as transformagdes.

Dados os primeiros passos para a realizacdo deste estudo,
indagacbes foram surgindo, assim como inquietacdes, angustia e prazer, 3
medida que famos mergulhando no universo IUdico. Seria necessirio

realizar um grande esforco para delimitar o terma, sob pena de ficarmos
apenas na superficie.

Tivemos a preocupacdo de contextualizar a Zrea escolhida, o
bairrc da Ribeira, apreciando-o0 nos seus diversos aspectos, e de revé-io
numa perspectiva histdrica, considerando a sua formacdc enguanto espaco
para veraneio e ponto de estabelecimento de indUstrias, o que interferiu
sobremaneira no seu tecido urbano, assim como af interferiram as

transformacfes sofridas pela Cidade de Salvador como um todo.

Vimos que, apesar dos problemas de poluicdo e de descaso de
novos moradores e visitantes, a Ribeira ainda mantém tracos de seu carater
de bairro tradicional, com uma cultura de convivio social, com relacGes mais
estreitas, que a aproximaria de pequenas cidades do interior. E essa
insisténcia gque faz da Ribeira um bairro, na visdo de muitos dos seus

antigos  moradores, com uma atmosfera bucdlica prazerosa. Neste
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momento, comprovamos que a escotha do local foi acertada, visto que ai se
condensa uma gama infinita de facetas de nossas tradicoes culturais, o que

propicia um largo campo de estudo em vérias &reas.

Visando entender as interfaces da nossa cultura I0dica em um
determinado local, fez-se necessdrio verificar os elementos formadores
dessa cultura e, para isso, reportamo-nos, ainda que de maneira muito

leve, ao ambito geral da cultura brasileira e das suas trés nascentes
conformadoras ~ india, negra e européia.

Identificar as formas de brincar dos meninos da Ribeira foi
descobrir o universo do poder criativo da crianca, que, através de sua
ludicidade, conquista obstaculos, subverte a ordem espacial de um bairro
que vem se transformando desordenadamente, sobretudo em termos
urbanisticos, e recria jogos e brincadeiras a partir de situacGes
aparentemente impossiveis de serem transformadas em suportes lidicos,
como, por exemplo, o de brincar com as formas como os pingos da chuva
caem e se acomodam no asfalto ou nas pocas enlamacadas.

Com base no que observamos neste estudo, brotaram
inquietacdes que se transformaram em novos questionamentos a respeito
da possibilidade de trabalhar com novos enfoques. Um desses seria o da
definicdo e de uma certa redefinicdo dos papéis entre os géneros,
verificaveis tanto nos suporte 1Udicos como nas praticas [Udicas — a adocdo
do boneco pelos meninos, as novas formas dos brinquedos de bonecas das

meninas, o jogo de bola pelas meninas, as brincadeiras conjuntas dos dois
Sexos, por exemplo.

Assim, brincar de boneca, por exemplo, fazer cozinhado ou
comidinha, batizado de boneca, 530 formas da menina vivenciar o cotidiano

das mulheres adultas, recebendo dessa forma sua iniciagdo no seu papel
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feminino. Os brinquedos industrializados, hoje, s3o um suporte concreto a
isso, com a variedade de artigos que reproduzem todo o arsenal doméstico,
€ mais: reproduzem-se também os artefatos usados pelas mulheres adultas
em busca da beleza, e se pode adquirir toda uma academia de ginastica de
brinquedo. Tal fato vincula-se, evidentemente, a uma determinada e rao-
recente visdo do feminino. Mas uma outra visdo j& se faz presente,
verificdvel nos conjuntos de bonecas profissionalizadas. Se persistem 0s
bebés enfatizando o papel materno, encontram-se também as Barbies

veterinarias, por exemplo.

Observa-se, entretanto, ainda no tocante a questdo dos géneros,
que a propria sociedade estimula a manutencio dos papéis tradicionais.
Assim, temos que:

ao analisar os tipos de brinquedos oferecidos & meninos e
meninas, a menina dificiimente ganhara um carrinho. assim como
0 menino estard praticamente isento de receber um conjuntinho
de cozinha. O aduito. ao dar o brinquedo a crianca. esta

contribuindo com a sociedade para a formacgio da mulher e do
homem dentro dos moldes desta (Teixeira. 1991, p.12).

Por sua vez, nas brincadeiras praticadas pelo menino, ainda que
com bonecos, por exemplo, 0 que estd presente € ainda o exercicio do

peder masculino, da forga de um ser que ndo se fragiliza, tendo como

modelos 0s super-herdis da TV.

E também dessa forma que a sociedade, hoje, internaliza valores,
papeis, no grupo em formacdo que € o da criancas, gerando neste um

conflito que ndo se limita 3 educacdo econdmica.

Enfim, o brinquedo industrializado tem, assim, papéis variados,

entre 0s quais vale também lembrar os de substituicio e companhia, ou

103



seja, companhia para as crian¢as que estdo cada vez mais sos em casg,

_ preenchimento da auséncia da mae.

Um outro enfogue que se poderia trabalhar seria ¢ do preconceito
- étnico. Em um pais onde a popuiacao deriva de uma mistura de povos, sac
marcantes os esterectipos produzidos para a manutencao das diferencas
raciais também no mundo infantil. Registra-se a presenca constante do tipo
- de boneca utilizado por nossas criangas: loura, de cabelos lisos, olhos azuis,
seios grandes, bastante esguia. S& a partir dos anos 80, com o
fortalecimento dos movimentos negros, surgiram no mercado bonecas
- morenas e de cor negra; poréem a sua oferta foi bastante efémera, sendo
dificil encontrar, atualmente, no mercado brasileiro, exemplares com tais

caracteristicas.

Conhecer melhor a pratica lidica desenvolvida em outros espacos
da Peninsula Itapagipana foi uma outra inquietacdo, pois percebemos a
necessidade de ndo nos atermos apenas ao conhecimento da vivéncia

ludica no bairro da Ribeira, mas de amplid-lo.

Buscar respostas a essas inguietacOes, dar prosseguimento as
investigagBes aqui iniciadas, trithando por novas abordagens, € uma das
= perspectivas que realizar este trabatho nos descortinou. Esperamaos que se

constitua em horizonte também para outras pessoas e, assim, contribua

para gue a nossa memoria lGdica seja melhor compreendida e respeitada.

Concluindo, voltamo-nos mais uma vez para a Peninsula
- Itapagipana, cenario do nosso estudo, lembrando que essa regiac merece
uma atengdo ngo so¢ dos soteropolitanos, mas de toda a sociedade brasileirg,
visto que, localizada e circunscrita na primeira cidade edificada do Pais,
- presume-se que o Brasil pode ter comecado a brincar na Bahia. Os gue

vivenciaram e ainda vivenciam a sua infancia nesse local, guardam em sua
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memadria doces recordacdes, como as poeticamente registradas nos versos a
seguir, que reunem, de maneira muito feliz local e objeto deste estudo.*’

ltapagipe. eu gosto muito de vocé

Porque voce me ajudou a crescer.

Brinquei de corda. pulei macaquinho.

Boca-de-forno. quatro cantinhos

Seus quatro cantos.

Com a picula conheci

“Meu limido. meu limoeiro

meu pé de jacaranda™.

Boca de forno. tira bolo.

La vem a velhinha

Vamos vadiar

No chicotinho quetmadinho

Capitdo vamos jogar.

Boca de forno. tira bolo

Vamos ver quem vai pegar?

Meu limdo. meu limoeiro

meu pé de jacaranda

O vapor de Cachoeira

Ndo navega mais no mar.

Lembro-me da minha boneguinha.
Ela era uma gracinha!
Boca de forno. tira bolo
Capitdo vamos jogar.

Vamos jogar... vamos jogar...

Vamos brincart...

Cecy Ramos Costa Bahia

Lancemos, pois, um novo olhar sobre Itapagipe e o brincar.

* Estes versos nos foram gentiimente cedidos por Nildes Costa Ribeiro, ex-aluna do Curso
de Museciogia, fotocopiados, sem indicacio de publi cacao de origem, apenas com a refe-
réncla da autora, biblictecaria Cecy Ramos Costa Bahia, 10-08-86.

-
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Anexo 1 - Mapas
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Anexo 1.1 — Mapa Baia de ltapagipe. Ribeira: estudo de desenho urbano.

Fonte: Oliveira & Oliveira, 1997, fl.1
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Anexo 1 - Mapas
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Anzxo 1 - Mapas

- Otiveira & Oliveira. 1897, f1.05

Anaxo 1.3 — Planta geral. Fonte
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Anexo 2 - Fotografias
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SORVETER: o Bcikit
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-

_\‘ O PRAZER DE FAJER SORVETE

- Gervasio Campos



Anexo 2.5 — “Domingo No parque - "

Anexo 2.6 - D

Foto: Gervasio Campos

omingo no pargue - 1" Foto' Gervasic Campos
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Anexo 2.7 — ‘lgreja de Nossa Senhora da Penha’. Foto: Graca Teixelra
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‘Brincantes Ambulanies” Folo: Graca Teixeira

Anexo 2.8 -
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_Foto: Graga Teixeira

Anexo 2.9 — “Dasseio em Familia I”

Anexo 2.10 — “Passeio em Familia 1", Foto. Graga Teixeira
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Anexo 211~ “Bola Rolando na Pracga - |". FoOlO: Gervasio Campos
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Anexo 2.12 - “Bola Rolando na Praca - I” Folo: Gervasio Campos
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Anexc 2 - Fotografias

Anexo 2.13 - “Acelerando 0 passo O chao do asfalto - I”. Foto: Graga Teixeira

oto: Rita Dona

sAcelerando o passo no chao do asfaltto - 1L F

Anexo 2.14-



for c

O

FRRLLIN. EE __..‘_'r.‘_"_'_.:__":!.:'.w-x—_."

b
it uhac AR
sy S
PRI

Anexo 2.15-"Ontem, chao vermelho de barro, hoje cinza do asfalto — 1"
Foto: Gervasio Campos

}

- A-q‘l».w

Gervasic Campos
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247 - “Conduzindo na Areia". Foto: Graga Teixeira

Anexo 2.18 — “Seguindo rastro”. Foto: Graca Teixeira.
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Anexo 2 - Fotografias

Anexo 2.19 — “Que alegria brincar com agua morna no fim da tarde”.
Foto: Graga Teixeira
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Anexo 2.20 — “Aproveito tudo! Garrafas " Foto: Graca Teixetra
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Anexo 2.21 — “Preccurar descobrir’. Foto: Rita Pedreira
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Desenhos
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Anexo 3 - Desenhos

lustracdes de hrincadeiras encontradas
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Carrinno de Relima
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Husiracdes de brincadeirag encontracas

Pular Corda

Elastico



132

Anexo 3 - Desenhos

liustragdes de brincadeiras encontradas
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Ansxo 3 - Desenhos

flustracdes de brincadeliras encontradas

Arraia / Pipa



Ansxc 3 - Desenhos

llustracoes de brincadeiras encontradas
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llustragdes de brincadeiras encontradas
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Apéndice 1 - Questionarios

Apéndice 1.1 - Projeto Brinquedos e Brincadeiras Tradicionais: um Estu-
do da Memoria Ladica de Salvador. (Mestrado em Artes / EBA—UFBA)

(Criangas)
Nome {sem abreveaturas):
co b T I
L s l i |
_Endereco:
Lo b I R B B |
B
Telefone: Telefone: Idade:
A L ol Py

Que é brincar para vocé?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costuma utilizar durante o dia?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costuma utilizar durante o noite?

Que tipo de brincadeira & brinquedo vocé costuma utilizar durante o verao?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costuma utilizar quando chove?

Ainda bisnca de roda? 1 Sim O Nao

Quais os brinquedes e brincadeiras que meninos e meninas brincam juntes?

Data:




3

Apéndice 1 - Questionarios

Apéndice 1.2 - Projeto Brinquedos e Brincadeiras Tradicionais: um Estu-
do da Meméria Ludica de Salvador. (Mestrado em Artes / EBA — UFBA)

140

(Adultos)
Nome (sem abr_eveaturas):
: : i ' | " ‘ L : ; L : R
; !
Endereco:
‘ : ' | | i i i f
| I | W | ll‘ | | 1

Telefcne: Te!efor)e: | Idade:
| R 1 L]

Que ¢ brincar para vocé?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costumava utilizar durante o dia?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costumava utitizar durante o noite?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocé costumava utilizar durante o verao?

Que tipo de brincadeira e brinquedo vocd costumava utilizar quando chovia?

Ensinou alauns deles a seus fithos e netos?
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Apéndice 1 - Questionarios

Apéndice 1.3 - AProjeto Brinquedos e Brincadeiras Tradicionais: um Estu-
do da Memoria Lidica de Salvador. (Mestrado em Artes / EBA — UFBA)
(Roteiro da Utilizado na Segunda Fase da Pesquisa de Campo)

Nome (sem abreveaturas):

Endereco:

ldade: Sexo:

1. As brincadeiras em sua maior parte eram individuais ou coletivas?

2. Vocé teve alguma experiéncia na fabricacdo de brinquedos?
Qual & que materiais foram utilizados.

3. Seus pais direcionavam vocé para algum tipo de brincadeira especifica?

4. Vocé alguma vez deixou de brincar para assistir televisao?

5. Teve alguma experiéncia com brinquedos eletronicos?
Se teve, tem preferéncia por algum?

N

Qual o tipo de brincadeira que vocé mais gosta {gostava)?



Apéndice 2 - Quadros

Quadro 1. Tipos de brincadeiras realizadas durante o dia na infancia assina-

Quadrc 2.

ladas por respondentes do sexo masculino. Faixa etaria 1 - de 41
a 80 anos. Brincadeiras e jogos durante o dia.

Tipos de brincadeiras n. resposta
Jogo de Bola 8
Jogo de Gude 3
Picula 2
Peao 1
Arraia/papagaio/pipa 1

Tipos de brincadeiras realizadas durante o dia na infancia, assi-
naladas por respondentes do sexo feminino. Faixa Etdria 1 : 41 a
80 anos. Universo 24 — Sexo Feminino. Brincadeiras jogos du-
rante o dia

Brincadeiras/ Jogos Mulheres

Boneca 10

Roda 8
Batizado de boneca 7
Melancia / Cachorro 7
Anel 3]
Chicotinho queimado 6
Corda 6
Capitao 5
Cozinhado 5
Boneca de Pano 4
Fita 4
Bola 3
Pinta Lainha 3
Dona Sancha 2
1,2,3 salve todos 2
Alturinha 2
Bringuedo de Madeira 2
Dona Sancha 2
Pedo 2
Pipa 1
Jogo de Gude 1
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Quadro 3. Faixa Etaria 10 41 @ 80 anos. Universo 10 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e J0gos durante a noite.

Brincadeira / J0g0S Homens
Esconde-Esconde 3

Pega-Peda

picula / Chuta-lata
Apertar sirene das casas
Garrafao

Ouvir historias

Assistir TV

Chicotinho Queimado
Reunir com Meninas

l-—-*l--‘%—-‘l——*l—-‘-!—‘wu)

Quadro 4. Faixa etaria 1 : 41 a 80 anos. Universo 24 — Sexo feminino. Brin-
cadeiras e jogos durante a noite

Mulheres

Brincadeiras / 10gOs
9

Roda

pular Corda 7
Dormir Cedo S
Pega-Pega 4
Picula / Chuta-lata 4
Esconde-Esconde 3
Ouvir Historia 3
Anel pA
Boneca 2
Fita 2
De-ma-re-de-si 1
Rarra Manteiga 1
Camaledo 1
Costura 1
Circo 1
palatino 1
Chicotinho Queimado 1
Circo 1
Amarelinha 1
Alcofinha 1
Sentar na porta de casa 1




Quadro 5. Faixa Etaria 1 : 41 a 80 ancs. Universo 10 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos dias ensolarados

Brincadeiras [/ Jogos Homens o
Jogo de Bola 10

Bicicleta 2

piao 2
Capitac 2
Empinar arraia 2
Corrida 1
Carrinho de lata 1
Pega Pega 1
Rolima 1
Gude 1
Furar Pé 1
Joqo na agua 1

Quadro 6. Faixa Etaria 1 : 41 a 80 anos. Universo 24 — Sexo Feminino.
Brincadeiras e jogos dias ensolarados

Brincadeiras / J0Qos Mulheres
Melancia / Cachortro 12
Capitdo 8
Anel 6
Fita 6
Roda 6
Berlinda 5
Chicotinho Queimado 5
Boneca 4
pular Corda 4
Cozinhado 3
Pintar Lainha 3
Ponga Dada 3
Batizado de Boneca 2
Frutas 2
Jogo de bola 2
2
2
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Macaco/Amarelinha
Picula

1,2,3 salve todos
Alturinha

Barra Manteiga
Brinquedo de Madeira
Camaleao

Casinha

Construir carrinho de madeira
Desfiie

Empinar arraia

Piac

Praia

Roubar Frutas

Trés Marias
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Quadro 7. Faixa Etaria 1 @ 41 a 80 anos. Universo 10 — 5exo Masculinc.
Brincadeiras e jogos dias chuvosos

Brincadeiras / Jogos Homens
Banho de Chuva
Bola

Nao Brincava

Fura pé

Gude

Barquinho de papel
Olhar a chuva

PRI SRS (S L US

Quadro 8. Faixa Etaria 1 : 41 a 80 anos. Universo 24 — Sexo Feminino.
Brincadeiras e jogos dias chuvosos

Brincadeiras / Jogos Mulheres
Boneca

Olhar a chuva

Quvir Historia
Barquinho de Papel
N3o Brincava
Macaco / Amarelinha
Banho de Chuva
Pisar nas pogas

Ler livro de histéria
Bola

e e i R R R UT O

Quadro 9. Faixa Etaria 2 @ 21 a 40 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos durante o dia

Brincadeiras [/ Jogos Homens
Bola 16
Jogo de Gude 10
Bicicleta 9
Arraia /Pipa 8
Fura pe 4
Pedo 4
Carro 2
Natacdo 2
Fazer brinquedo de sucata 1
Fita 1
Frescobol 1
Barra manteiga 1
Boneco 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Jogo da velha

Consertar carrinho de mao
Domind

Fazer brinquedo de sucata
Pega pega

Peteca

Picuia

Jangada com talo de bananeira
Pneu de carro

Policia e ladrdo
Velocipede




Quadro 10. Faixa Etéria 2 @ 21 @ 40 anos.
Srincadeiras e jogos durante o dia

Universo 33 — Sexo Femininoc.

Brincadeira
Boneca
Pular corda
Roda
Bicicleta
Casinha
Bola
Capitdo
Macaco/Amarelinha
Pepa pega
Anel
Baleado
Brinquedo de Madeira
Corre corre
Cozinhado
Bambolé
Boca de forno
Melancia / Cachorro
Esconde esconde
Fita
Jogo de gude
Batizado de Boneca
Chicotinho queimado
Costura
Pedo
Pipa
Chutar lata
Troféu

Muiheres

22
12
12

8

8
7
4
4
4
3
3
3
3
3
2
2
P
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Quadro 11. Faixa Etaria 2 @ 21 a 40 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos durante a noite

Brincadeiras / Jogos

Homens

Dormir cedo
Bicicleta

Chutar lata

Pega pega
Esconde esconde
Corre corre
Domind

Baralho

Jogar bola

Ler

Ouvir contar piada
Ouvir histéria
Conversar com amigos
Sinuca

»—A»—AHHHHI—*NLUL»J-&-D—&W




Brincadeiras e jogos durante a noite.

Quadro 12. Faixa Etaria 2 @ 21 @ 40 anos. Universo 33 — 5exo Feminino.

Brincadeiras / J0gos

Quadro 13.

Roda
Pega pega
Chutar lata
Esconde esconde
Corre corre
pular corda
3, 3, passara
Anel
Capitao
Conversar na porta de casa
Fita
Tocar sirene das casas
Volei

Mulheres

11
5

3
3
1
2
1
1
1
1
1
1
1
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Faixa Etaria 2 : 21 a 40 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.

Brincadeiras e Jogos dias ensolarados.

Brincadeiras [/ Jogos

Homens

Jogar bola
Bicicleta
Empinar arraia
Jogo de Gude
Corrida
Nadar
picula
Corre corre
Banho de rio
Pneu de carro
Praia
Remar
Roubar frutas
Subir em arvores

13

8
8
7
4
3
2
2
1
1
1
1
i
1
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Quadro 14. Faixa Etdria 2 : 21 a 40 anos. Universo 33 - Sexo Feminino.
Brincadeiras e jogos dias ensolarados

Brincadeiras/ Jogos Mulheres
Boneca 13
Jogo de Bola 10
Pular corda 10
Brincar de Roda 8
Pega pega 7
Capitao 6
Bicicleta 4
Casinha 4
Anel 3
Raleado 3
Corrida 3
Macaco 3
Chicotinho queimado 2
Corre corre 2
Picuia 2
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Cozinhado de marisco
Empinar arraia
Fita

Fura pé

Ir a praia
Bambolé
Meiancia
Brinquedo

Piao

Corrida de sapo
Pipa

Pido

Quadro 15. Faixa Etéria 2 — 21 a 40 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos dias chuvosos.

Brincadeiras / Jogos Homens B
Jogar bola 13
NZo brincava quando chovia 2
Surfar 1
Chutar agua na chuva 1
Chutar lama 1
Domind 1
Fazer brinquedo 1
Fura pe 1
Ranho de chuva 1
Surfar 1




Quadro 16. Faixa Etaria 2 - 21 @ 40 anos. Universo 2
Brincadeiras e jogos dias chuvosos.

Quadro 17.

3 — Sexo Feminino.

Brincadeiras / Jogos

Boneca

Banho de chuva

Olhar a chuva

Brincando com brinquedo
Capitdo dentro de casa
Fura pe

Macaco

Jogar Bola

Pega pega

Mulheres

11
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Faixa Etaria 3 : 11 a 20 anos. Universo 32 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos durante © dia.
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Brincadeira

Homens

Jogar Bola

Bicicleta

Arraia / Pipa

Picula

Playmobil

Skate

Jogar Gude

Video Game

Pega pega

Jogar Piao

Esconde esconde
Carrinho

Cavalo de pau
Carrinho de lata
Fura Pé

Assistir filme

Patins

Jogos eletrénicos
Chuta lata

Carrinho de mao
Corrida de ovo na colher
Subir em arvores
Boneco
Carro de controle remoto
Carrinho
Carrinho de Rolima
Jogo da velha
Onibus de tijolo
arrinno de lata
Corrida de sapo

—_ N
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Quadro 18. Faixa Etaria 3 @ 11 a 20 anos. Universo 25 — Sexo Feminino.
Brincadeiras e jogos durante o dia

Brincadeira/ J0ogos Mulheres

Boneca 18
Bicicleta 8
Jogar bola 7
Capitao 4
Pega pega 4
Baleado 3
Brinquedo 3
Macaco 3
Chuta Lata 2
Corrida 2
Elastico 2
Video Game 2
Danca da laranja 1
Enfiar agulha (corrida) i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Desenhar
Chicotinho queimado
Baralho

Anel

Corre corre

Fura Pé

Jogar Gude

Mae e Filha
Esconde esconde
Brinquedo

Jogo americano
Arraia / Pipa
Roda

Fita

Quadro 19. Faixa Etaria 3 @ 11 a 20 anos. Universo 32 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos durante a noite.

Brincadeira Homem
Bicicleta 8
Pega Peda 8
Esconde esconde 6
Conversar 5
Bola 4
Bate Lata 4
Assistir TV 3
Picula 3
Nao brincava 3
; 2
1
i
1
1
1
1
1
1

Dominc
Corrida

Dama

Jogo da velha
Amarelinha
Carro

Garrafao

Sete pedrinhas
Sinuca




Quadro 20. Faixa Evdria 3 : 11 a 20 anos. Universo 25 — Sexo Femining.
Brincadeiras e Jogos durante a noite.

Brincadeira Mulheres
Brincar roda 6
N&o brincava 5
Bate Lata 4
Bicicleta 3
Pega peda 3
Jogar Bola 2
Melancia 2
Picula 2
Assistir TV 2
Tipita 1
Forca 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Esconde esconde
Boneca

Volei

Desenhar
Boneca
Conversar
Escrever histdria
Dica

Anel

Baleado

Quadro 21. Faixa Etaria 3 — 11 a 20 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos dias ensolarados

Brincadeira Homens
Jogar bola 16
Arraia / Pipa 15
Bicicleta
Jogar Gude
Praia
Picula
Nadar
Pega peda
Skate
Jogar Botao
Durinho
Baratho
Bate Lafa
Boneco
Patins
Cavalo de pau
Jogar Piao
Conversar
Corrida de sapo
Carro
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Quadro 22. Faixa Etaria 3 : 11 a 20 anos. Universo 33 - Sexo Feminino. Brin-
cadeiras e jogos dias ensolarados.

Mulheres

12
6

Brincadeira/ 1J0qos
Jogar Bola
Boneca
Bicicleta 5
Pega pega 5
Praia 5
Jogar Gude 3
Capitao 3
Macoco / Amarelinha 3
Pular Corda 3
Baleado 2
Bate Lata 2
pPicula 2
Bambolé 1
Chicotinho Queimado 1
Corrida 1
Fura pé 1
Corre corre 1
Arraia /Pipa 1
Piscina 1
Poppey 1
Danca da Laranja 1
Eiastico 1
Roda 1
Video Game 1
Volei 1

Quadro 23. Faixa Etaria 3 : 11 a 20 anos. Universo 23 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos dias chuvosos.

Brincadeira/ Jogos Homens
Jogar Bola 16
N3o Brincava 4
Banhos de Chuva 3
Assistir TV 2
Fura pé 1
Jogar Gude 1
Guerra de lama 1
Nadar 1
1
1
1
1
1
1

Helicdptero de tanajura
Quvir radio

Piscina

Queda de braco

surfar nas pocas de agua
Video Game




Quadro 24. Faixa Etaria 3 :
Brincadeiras e jogos dias chuvosos.

11 a 20 anos. Universo 33 — Sexo Feminino.

Mulheres

Brincadeira

N3o Brincava
Jogar Bola
Banhos de Chuva
Boneca

Othar a Chuva
Contar historia
Furar pé

Jogar dama
Baleado

Volei

7

6
4
3
2
1
1
1
1
1
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Quadro 25. Faixa Etiria 4 : Até 10 ano
cadeiras e jogos durante o dia.

s. Universo 08 — Sexo Masculino. Brin-

Brincadeira

Homens

Bola
Picula
Gude
Carro
Bicicleta
mpinar arraia
Eiastico
Andar de Patins
Fura-pe
Cavalo de pau
Carrinho de Rolima
Nadar

8
4
3
3
2
1
1
1
1
1
1
1




Quadro 26. Faixa Eraria 4 — Até 10 anos. Universo 23 — Sexo Feminino. Brin-
cadeiras e jogos durante 0 dia

Brincadeira Mulheres
i8

Boneca
Elastico i1
Bola )
Bicicleta 6
Andar de Patins )
Volley 5
Baralho 4
Esconde-esconde 3
mpinar arraia 2
Brincar com Bringuedo 2
Casinha 2
Roda 2
Pega-pega 2
Domind 2
Dica 2
Corre-corre 1
Gangorra 1
Medico 1
Video-game 1
Massa de modelar 1
Capitao 1
Anel 1
Cantar 1
Desfilar 1
Escola 1
Comidinha 1
Pintura 1
Bambolé 1
Baleado 1
Mae e filho 1

Quadro 27. Faixa Etaria 4 — Até 10 anos. Universo 08 — Sexo Masculino.
Brincadeiras e jogos durante a noite.

Brincadeira Homens
Pega- pega 2
Dorme cedo 4
Baralho 1
Domino 1
Fingir de dormir 1
Abusar pessoas PA
1
1
1
2
1
1

Picula

Correr

Bicicleta

Pega-pega

Brincar com cachorro
Bichinho Virtual
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Quadro 28. Faixa Etaria 4 : Até 10 anos. Universo 23 — Sexo Feminino.
Brincadeiras e jogos durante a noite

Brincadeira Mulheres
TV 5
Bambolé 3
Pega- pega 2
Baleado 2
Bicicleta 1
Baralho 1
Bichinho virtual 1
Corre-corre 1
Jogo de bola 1
Dica 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

ABC
Esconde-esconde
Ursinho

Brincar com cachorro
Cantar

Domind

Chutar lata

Roda

Boneca

Quadro 29. Faixa Etaria 4 * até 10 anos. Universo 08 — Sexo Masculino. Brin-
cadeiras e jogos dias ensolarados.

Brincadeira Homem
Bola

Jogo de qude
Picula

Bicicleta

Patins

Empinar arraia
Esconde-esconde
Correr
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- Quadro 30. Faixa Etaria 4 : 5té 10 anos. Universo 23 — Sexo Feminino. Brin-

C - cadeiras e jogos dias ensolarados.

o Bola
- Boneca 7
Bicicleta 6
- Roda 3
Brincar na praia 3
patins 3
Baleado 2
Esconde—esconde 2
Pega-pega 2
N Picula 2
i Gangorra 1
- Corre-corre 1
- Volet 1
Video game 1
Computador 1
Correr 1
Arraia 1
B Escola 1
Desfilar 1
- Cantar 1
- Nadar 1
- Elastico 1
-~ Clube 1
1
1

Brincar na piscina
Cantar

Quadro 31, Faixa Etaria 4 até 10 anos. Universo 08 — Sexo Masculino.

Brincadeiras € jogosdias chuvosos.

Brincadeira Homens
Jogo de bola 6
Chutar agua 1

1

Banho de chuva



Quadro 32. Faixa Etaria 4 : até 10 anos. Universo 23 — Sexo Feminine. Brin-
- cadeiras e jogos dias chuvosos.

Brincadeira Muilher
Piguenique

Elgstico em casa

Boneca

Mae e filha

- Baleado

- Correr na chuva

- Banho de chuva

Video game

Brincadeira com brinquedo
Casinha

Ngo brinca
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Apéndice 3 — Descricao das Brincadeiras

Brincadeiras envolvendo corrida, adivinhacoes e competicao

ELASTICO

DICA

ESCONDE-ESCONDE / QUENTE QU FRIO
CADA MACACO NO SEU GALHO
FITA

CABRA-CEGA
BARRA-MANTEIGA

GARRAFAQD

CHUTA-LATA

O GATO E O RATO

SALADA DE FRUTAS

MORTO, VIVO

QUENTE E FRIO / ESCONDE OBIETOS
POLICIA E LADRAQ / POLICIA E BANDIDO
CABANA

CAPITAO

JOGO DE BOLA (NA PAREDE)
CORDA INDIVIDUAL

CORDA DUPLA

CORDA Al, Al

ALTURINHA

A,B,C,

PIAO

LIMAO

GUDE

ARRAIA

FURAPE

CARRINHO DE LATA
CARRINHO DE ROLIMA

PERNA DE LATA

BONECA

158
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Apéndice 3 — Descricdo das Brincadeiras

e ELASTICO

Modalidade: feminina
Suportes: elastico (mais ou menas 4 metros )
Ndmero de participantes: 3 ou 4

Espaco: piano

Desenvolvimento:

Um participante em cada extremidade, nas pernas destes prendendo-se ©
elastico.

Um terceiro fica no meio, pulando; caso este erre, um outro, que € o “anjo
da guarda”, podera salva-lo jogando pela pessoa que errou; guando o tempo
do anjo esgota-se, caso este tenha acertado, volta o jogador anterior ja em
um estagio mais avancado. Caso 0 anjo erre, ha uma troca e entra um dos
jogadores que estavam na extremidade.

Quando a crianga ndo tem o numero suficiente de parceiros, ela usa objetos
como cadeiras, pés de mesas, para substituir os participantes da extremida-
de.

Comandos para o desenvolvimento
Uno um, uno dois, uno trés
Uno um, uno dois, uno trés

Zig-zag, Zig-zag, sai. Bis

Entra, Entra
Sat, Sai,
Pega, zigue-zague

Zigue-Zague, sai



Apéndice 3 — Descrigcao das Brincadeiras

« DICA

Modalidade: mista
Nimero de participantes: 4
Espaco: qualquer um, contanto gue os participantes possam ficar sentados

Suporte: voz e audicdo

Desenvolvimento:
Os jogadores formam duplas, se posicionando em forma de cruz.

O jogador que da a partida fala alguma palavra no ouvido de um dos jogado-
res da dupla adversaria; este, por sua vez, da uma dica para 0 seu parceiro
relacionada a palavra ouvida. O parceiro tenta adivinhar a palavra em ques-
tdo e, se nao acertar, passa a chance aoc parceiro daguele que iniciou o jogo,
o qual dard nova dica, agora para 0 Seu parceiro que, se acertar, acumulara
um ponto para a dupla. Em seguida a outra dupla dara continuidade e assim
por diante, até a dupla alcancar o nimero de pontos determinado por todos.
Exemplo: Fernanda faz dupla com Maria e Pedro com Paloma; Maria inicia o
jogo falando a palavra mesa para Pedro; Pedro, para dar a dica a Paloma,
diz, em voz alta, madeira. Se Paloma erra, falando, por exemplo, cadeira ou
qualguer outra palavra, a chance de acertar e agora de Fernanda e Maria
tem o direito de dar nova dica: podera dizer, por exemplo, toalha. Se o par-
ceiro responde corretamente, a dupla recebe um ponto e assim por diante.
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Apéndice 3 — Descri¢ao das Brincadeiras

o ESCONDE-ESCONDE / QUENTE E FRIO/ QUEIMOU
ESFRIOU

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo 2 ou 3

Espaco: aberto com locais de esconderijo

Suportes: as prépria criancas e os esconderijos, como arvores, arbustos,
mesas, garagens, portas, etc.

Desenvolvimento:

Uma crianga € escolhida para contar e encontrar os demais jogadores, o que
se faz indicando a Gltima a chegar no grupo ou pela modalidade zerinho ou
um: as criangas mais velhas ou maiores fazem um espécie de par ou impar,
dizendo, em voz alta, zerinho ou um; aquele que sair com zerinho fica livre
de ser o que dard a partida. Em um local previamente determinado, como

uma porta uma arvore ou qualquer espaco demarcado, a crianca baixard a

cabega, contando, até todas as outras estarem escondidas para, sé ent3o,
sair a procura-las.



Apéndice 3 — Descrigao das Brincadeiras

« CADA MACACO NO SEU GALHO

Modalidade: mista

NGmero de participantes: minimo de quatro

Suporte: giz ou Carvao

Desenvolvimento:

Cada crianca risca um circulo no chio e coloca-se dentro dele. Os circulos
formam uma roda. Um participante, ja escolhido, fica no centro da roda,
fica com a incumbéncia de dizer: "Cada macaco no seu gatho!”. As crian-
¢as, ao ouvirem essa formula, devem mudar de lugar, enquanto 0 que ndo
tinha um circulo ou "galho”, procura tomar um lugar de algum distraido ou
antecipado. O que fica sobrando vai para dentro da roda.



Apéndice 3 - Descricao das Brincadeiras

« FITA

Modalidade: feminina

Namero de participantes: minimo de 4

Suporte: voz e audigac

Desenvolvimento:
as colocam-se em fileiras. Conforme 0
ram os seguintes papéis: Dono das Fi-

tas, Deus {personagem que é responsavel pela venda das Fitas), Diabo {(de-
nominacao dada ao comprador das fitas e ao pegador). O Anjo pode apare-

cer como figura neutra que também compra fitas.

As criancas que representam as fit
grupo, ha participantes que represen

Deus da norme de cores as criangas que, na fileira, representam as fitas, sem
que o comprador - Diabo - tome conhecimento. Segue-se o didlogo:

Deus: - Quem é ?

Diabo: - E o Diabo.

Deus: - O que € que quer?
Diabo: - Uma fita.

Deus. - De que cor ?

Quando o Diabo cita uma cor que n3o existe no grupo das Fitas, 0 grupo diz:
“Bate 0 pé que ninguém te quer e/ou Come queijo com chulé ou Vai pra casa

tomar café”.

Quando o Diabo cita uma cor que existe no grupo das Fitas, ele pergunta: -
“Quanto &7 Deus, apds consuitar a Fita, responde: - “10 palmadas (ou be-
liscBes, tantos quanto a Fita determinar). Enquanto o Diabo recebe 0 numero
de palmadas cobradas pela Fita, esta se prepara para fugir. O Diabo corre

atras da Fita.
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Apéndice 3 — Descricao das Brincadeiras

« CABRA-CEGA

Modalidade: mista

Ndmero de participantes: minimo de 4

Suporte: voz e audigao.

Desenvolvimento:

Criancas em circulo. NO centro, uma crianca de olhos vendados, a Cabra-

Cega.

ra-Cega dé varias voltas para desnortear-se,
manda-se que esta tente pegar 05 demais, 0 que faz procurando identificar
os companheiros pela voz, miados ou sons variados. Ao apanhar um partici-
pante, a Cabra-Cega devera adivinhar quem €. Se acertar, a crianga apanha-
da a substituird. No decorrer da brincadeira o circulo inicial vai se dissolven-
do em virtude da movimentagao das criancas, tomando formacao livre.

Apos fazer-se com que & Cab



Apéndice 3 — Descricao das Brincadeiras

« BARRA-MANTEIGA

Modalidade: mista

Suporte: giz Ou carvao

Desenvolvimento:

Riscam-se no chdo dois tracos distanciados de trés a quatro metros um do
outro. Atras de cada trago ou linha ficam 0s jogadores, em igual numero ca-
da grupo. Escolhe-se © primeiro participante, da forma como se segue: o jo-
gador selecionado deve atravessar 0 campo neutro e bater na mao de um
dos jogadores adversarios (todos deverdo estar com a palma da mao esten-
dida esperando receber uma palmada). O que receber a palmada mais forte
sai em perseguicdo do seu oponente, devendo apanhé-lo no campo neutro.
Se o perseguidor conseguir atravessar sua raia, estara livre. Caso for "abati-
do", isto &, tocado com a mao, deverd passar para O campo oposto e dele

tomar parte ativa.

har o adversario devera dar uma palma-
river atras da raia oposta. O jogador ba-
tido saird a apanhar o que Ihe bateu. Se o corredor, durante a perseguicao,
invadir o campo adversario, ai ficard preso, devendo participar das atividades
do grupo, embora nao tenha sido este o seu lado inicial. A vitdria cabera ao
campo que ficar com maior numero de jogadores.

Perseguidor que nao conseguir apan
da na mio de qualquer outro que €s
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Apéndice 3 — Descri¢ao das Brincadeiras

» GARRAFAO

Modalidade: mista
Suporte: giz

Formacdo: uma crianga "vigilante" e outras dentro do garrafao pulando em
um pé sé.

Desenvolvimento!:

Desenha-se um garrafdo no chéo e ficam varias criangas dentro pulando em
um pé s6, sem parar e sem sentar. Uma outra crianga, 0 vigilante, fica dando
voltas no garrafdo, atenta para, se alguém cansar e sair, pega-la antes que
resolva voltar para dentro do garrafdo.

« CHUTA-LATA

Modalidade: mista
Suporte: latas
Ndamero de participantes: minimo de guatro.

Formacdo: uma crianga que joga a lata, uma oufra que val pegar a lata e ou-
tras que se escondem.

Desenvolvimento:

Enquanto uma crianca pega a lata, as outras vao se escondendo. A crianga
que pega a lata sai, a procura das esconderijos e retorna, dizendo "1,2,3," e
mais o nome de um dos participantes (Fulana), antes gue a crianga que jo-
gou a lata volte para chuta-la. Corre atras da outra para passar a " vez" por
quem foi trocado. Ou "1,2,3, salve todos™: obijetivo , recomegar a brincadei-

ra.



Apéndice 3 — Descricdo das Brincadeiras

« O GATOE ORATO

Modalidade: feminina
Namero de participantes: minimo de 4

Formacdo: roda, criancas de mdos dadas, voltadas para o centro da roda,
onde fica um elemento destacado, o "Rato". Fora da roda, outro elemento se

coloca, o "Gato".
Desenvoivimento:
A brincadeira é iniciada com um didiogo ente o Gato e as criangas da roda.

Gato: - O ratinho esta em casa’

Roda: - Nao.

G: - A que horas gue ele chega?
R: - A meia-noite.

G - Que horas 5807

As criancas andam em torno do Rato dizendo:

R: - Uma hora, duas horas, trés horas, quatro horas.
G: - O ratinho estd em casa ?

R: - T3,

G: - O que estd fazendo?

R: - Comendo toucinho

G: - Me dd um pedago?

R: - Ndo, venha buscar!

Inicia-se a perseguigao ao Rato. O Gato e ¢ Rato entram € Saem da roda,
enquanto as criangas elevam e abaixam 0s bragos, abrindo ou fechando a
“saida da casa", procurando auxiliar o Rato e dificultar o Gato. O Rato SO po-
de ser apanhado fora da roda. Quando isso acontecer, termina a brincadeira.
O Gato e o Rato escolhem seus substitutos.



Apéndice 3 — Descrigao das Brincadeiras

. MORTO, VIVO

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de trés

Formacao: livre, em pé: um elemento é destacado para ser o juiz. A esco-
lha é através de "par ou impar" (com os bracos para tras, escolhe-se uma
quantidade de dedos, que se vai mostrar ao companheiro. Somam-se 0s de-
dos exibidos apés a férmula: "um, dois, trés e ja". Sera o comandante o que

ndo acertar o niimero de dedos).

Desenvoivimento:

A crianca que comanda as ordens fica de frente para o grupo e o juiz diz
“morto”, ao que todos se abaixam; ou "vivo®, e todos devem ficar de pé. O
juiz acelera suas ordens. Se pegar algum participante em movimento contra-
rio, este estara fora. O (ltimo que permanecer obedecendo as ordens, sem

errar, sera o novo juiz.



Apéndice 3 — Descrigao das Brincadeiras

s POMBINHA BRANCA

Modalidade: mista

Numero de participantes: minimo de 8
Suporte: voz e audicdo

Formacdo: criancas aos pares, frente a frente.

Desenvolvimento:

Acompanhando a cantiga, as criangas batem palmas umas nas outras, cru-
zando direita com direita e esquerda com esquerda, alternadamente. O an-
damento inicia-se calmo e vai-se acelerando. Quem erra, sai. No finai, a for-
mula "cuspir no chdo", apontam com o dedo indicador para o chado.

Cantiga:

I v

Pombinha Branca Passou um homem

O que estd fazendo? De terno branco,

Estou lavando a roupa Chapéu do lado,

Pro meu casamento, Bateu na porta, mandei entrar
11

A roupa é suja
£ cor-de-rosa
Pombinha branca

E prequicosa

IIX IV

Vou me lavar Cuspiu no chao,

Vou me secar, Mander limpar,

Vou pra janela, - Var limpar,

Vou namorar. Vai limpar, seu porcalhao,

Isto € falta de educacao.



Apéndice 3 — Descrigao das Brincadeiras

QUENTEE FRIO/ESCONDER OBJETOS

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de 3

Suporte: qualquer 0bjeto

Formacgao: livre

Desenvolvimento:
enguanto os outros fecham os olhos. A

formula "pronto”, as criancas saem a procurar. O que escondeu o objeto vai
alertando, conforme a distancia em que estiver do esconderijo: "Esta quente”
(quando proximo), "Estg frio" (quando distanciado), "Esta queimando”
(quando bem perto). Quem encontrar o objeto serd o encarregado de es-

condé-lo na repeticdo da brincadeira.

Um participante esconde um objeto,

POLIiCIA E LADRAO / POLICIA E BANDIDO

Modalidade: mista

NGmero de participantes: minimo de 6

Suporte: arvore, muro, etc., Vvoz e audicao.

Formacdo: os participantes dividem-se em dois grupos (p
sendo o menor formado pelos soldados.

olicia e bandido),

Desenvolvimento:

nenldados” fecham os olhos e contam, até determinado numero,

Enguanto os
dem. Completando a contagem, 05 "soldados” gritam:

os "adrbes" se escon
“pronto” (ou assobiam).

a. Uma arvore, um muro, uma parede de casa, enfim, um lo-
o serve de "ferrolho", onde 0s “ladroes" poderao ”

" gue for preso, sal do jogo.

Inicia-se a busc
cal previamente indicad
hater " e ficar a salvo. Q "ladrao
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» CABANA

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de 6

Suporte: cabanas (cadeira, banco, arvore, coluna)

Formacao: uma crianca fora e outras dentro de cabanas

Desenvolvimento:.
orre atras de outras para nao deixa-

Brincadeira de picula onde uma crianga ¢
lugar determinado, onde as criangas

las entrarem na cabana. A Cabana & um
podem ficar sem serem apanhadas.

Objetivo: ndo deixar quem estd de fora entrar na cabana.

« CAPITAO

Modalidade: mista
Numero de participantes: individual e /ou grupo

Suporte: 5 pedrinhas

Desenvolvimento:

nhas com a mao direita. Jogam-5€ @s pedrinnas no
las ndo figuem nem muito juntas nem muito separa-
das. Escolhe-se uma que deve ser jogada para cma, enguanto apanha-se
uma das que estao no chio, a tempo de aparar-se a que se jogou para cima.
Repete-se isSO até serem apanhadas todas as quatro pedrinhas. Jogam-se
novamente as pedrinhas ao chdo e agora, a0 jogar-se€ uma pedra para cima,
apanham-se as do ch3o duas a duas. Na terceira vez devem ser apanhadas
as quatro de vez. Essa brincadeira é uma das que contam com grande nume-

ro de variagdes.

Seguram-se as S pedri
chao de maneira que €

Perde-se ao deixar-se Cair a pedra jogada para cima enguanto se apanha a
que esta no chao; sé n3o se conseguir recolher a gue est3o no chdo e sg, ao

apanhar-se uma ou mais pedras, toca-se na pedra vizinha.
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« ESCRAVOS DE 30

Modalidade: mista
Nimero de participantes: minimo de dois
Suporte: maos e pernas; Voz.

Formacdo: criangas em fileira dupla (uma na frente da outra, formando pa-
res) sentadas no chdo ou em pé.

Deasenvolvimento:

Durante o canto, as crian¢as batem paimas, abrem as mdos batendo-as nas
dos seus pares e, a seqguir, as recolhem para bater nas prdprias coxas suces-
sivamente, até quando chegam ao verso “zigue-zague-za“. Neste momento,
baterm nas maos umas das outras até a musica terminar, acelerando ¢ ritmo.
Quem errar sai da brincadeira, dando lugar a outra crianga que tenha ficado
sem par.

Cantiga:

I 11

Escravos de Jo, Guerreiros, com guerreiros,
Jogavam cachanga Fazem. zigue-zigue-za!
7ira, bota,  (bis) Guerreiros, com guerreiros,

Deixa o zabele ficar Fazem. zigue-zigue-za!
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e EUSOUPOBRE / EU SOU RICA

Modalidade: feminina

Namero de participantes: minimo de oito

Suporte: voz e audicdo

Formacdo: o grupo de criancas dispde em fileiras: a "mae pobre” e as
“filhas” de um lado; no lado oposto, fica uma Unica participante, a "rica".

Desenvolvimento:

A brincadeira desenvolve-se com um didlogo cantado entre as criancas do
grande grupo (as pobres) e a "rica”. A movimentagdo € com avangos e recu-
os, em forma de passeio. Através do pedido de casamento, os elementos do
grupo maior v3o passando para a companhia do menor, um de cada vez.
Quando, no grupo dos "pobres", resta apenas um participante, ha inversao
de papéis: este dltimo passa a ser o "rico” e 0 novo grupo, 0s "pobres”

Cantiga:

I

Rica: Eu sou rica, rica, rica
Dé marré, marré, marre
Eu sou rica, rica, rica,

Dé marré, de si.

111

Rica: Quero uma de vossa fithas
Dé marré, marré, marré
Quero uma de vossa filhas,
Dé marre, dé si

Vv

Rica.: Eu querid Fulana.

Dé marre, marre dé si. Bis
VII

Rica: Oficio de costureira

Dé marr€, marré, marre.  Bis

II

Pobre: Eu sou pobre, pobre pobre
DE marré, marre, marre,

Eu sou pobre, pobre pobre,

Dé marre, dé, si.

IV

Pobre: Escolhel qual vos querers,
De marre, marré, marre,
Escolhei a que quiser,

Dé marre, dé si.

VI

Pobre: Que oficio dard a efa ?
Dé marré, marré, de si. Bis
VIII

Pobre. Ela ndo e/ou aceitou!

Dé marré, marré, marre. Bis
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« JOGO DE BOLA (NA PAREDE)

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de 2
Supoite: bola

Formacio: livre. Joga um participante de cada vez.

Desenvolvimento:

Bate-se a bola na parede, procurando manter certa regularidade ritmica, que
poderd, eventualmente, ser acelerada, executando-se o gesto previsto no
texto que vai sendo recitado. Quem erra cede o lugar para outro jogador. A
batida na parede segue o ritmo dos comandos.

Perde-se a "vez" se o jogador (a) nao fizer o que esta previsto (falar quando
a ordem ¢é de siléncio, por exemplo) no texto que recita e, por fim, se a bola
cair no chao.

Comandos:

Ordem, seu lugar,

Sem, rir, sem falar.

De um pé (elevar um pé )

Ao outro (elevar o outro pé)

De uma mao (utilizar apenas a direita)

A outra (utiliza apenas a esquerda)

Bate paimas (bater palmas antes de aparar a bola)
Piruetas (girar as maos antes de...)

De tras pra frente (bater palmas com as mao viradas para tras antes de...}
Pancada (bater as maos nas coxas antes de ...)
Dar cruz (fazer o sinal da cruz antes de...)

Cruzada (cruzar os bragos pondo as mdos nos ombros antes de ...)

174
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« CORDA INDIVIDUAL

Modalidade: feminina

Suporte: corda

Desenvolvimento:

Corda individual, cada crianga torneando sua propria corda. Consiste na habi-
lidade de cruzar 0s bragos, para tornear a corda bem como na resisténcia

para pular durante mais tempo.

Atualmente, as brincadeiras de corda estdo sendo acompanhadas pela canti-
ga:

Cantiga:
Acucar, refinado
Queremos saber,

A letra do seu namoradc

A crianca para de pular ao chegar a letra do namorado.
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« CORDA EM DUPLA

Modalidade: mista

Namero de participantes! minimo de 3

Suporte: corda

Formacgdo: uma crianga pulando corda e outras €m fila, geralmente pela
ordem de altura, mantendo uma certa distancia da corda.

Desenvolvimento:

A crianga gue estd pulando a corda chama a primeira da fila para ser seu
par. Pulam juntas durante algum tempo. A sequir, @ que entrou por tiltimo
faz a chamada ritmada, convidando um terceiro companheiro para juntar-se
a elas. A brincadeira € acompanhada por uma musica no ritmo do balango da
corda. Os trés juntos ficam pulando. Cada um pula © nlimero de vezes COr-
respondente & propria idade, dizendo: " E um, é dois, é trés ...". Ap0s , saem

para dar lugar & outro participante.

Cantiga:

I I1

Arroz com leite, E um, é dois,

Quero brincar E trés, é quatro,

Quero (Fulana) E Cinco ...

Para ser meu par (até a crianga errar)

Uma variante: a crianca que pula a corda chama a primeira da filg; quando

erra (tropega na corda) é substituida pela proxima e vai para o fim da fila. A
brincadeira ¢ acompanhada pela mesma mtisica no ritmo em que a corda é

halangada.
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- « CORDAAI Al

" Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de 4

Suporte: corda, voz e audigdo

- Formacdo: duas criangas seguram a corda, enguanto as outras ficam em fila.

- Desenvolvimento:

Duas criancas balangam a corda. Outras duas pulam, mudando de lado, isto
é, cruzando um pelo outro {com 0s pés unidos, em saltos espacados), ao
vitmo do verso. Ao completar os pulos correspondentes, saem, dando lugar a

novos participantes.

Cantiga:
B Trepei na roseira,
Quebrei um galho
Segura mening,
= Sendo eu caio.

Um, dois, trés.
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» ALTURINHA

Modalidade: mista
Nimero de participantes: minimo de 4

Suporte: corda
Formacdo: duas criangas seguram a corda, as outras formam filas.

Desenvolvimento:

Duas criancgas estendem a corda, iniciando no chdo e subindo aos pouqui-
nhos. Os competidores saltam sobre ela. Quem conseguir pular maior altura
& 0 vencedor.

« ABC

Modalidade: mista
Namero de participantes: minimo de 3

Suporte: papel e lapis.

Formacdo: Criangas sentadas livremente, em equipe ou nao. Uma no co-
mando da brincadeira.

Desenvolvimento:

Cada participante faz, no seu papel, um quadro com diversas colunas. Cada
coluna corresponde a um género de coisas (carro, novela, filme, jogador de
futebol, time, frutas, cidades, pais, estados, etc.). Os géneros sao previa-
mente estabelecidos e anotados no cabegalho do quadro, indicando a que se
refere cada coluna.

Fecham-se as m&os, mostram-se quantos dedos quiser, dizendo: "A, B,C e
j4". A soma dos dedos dos participantes corresponde a letra do alfabeto. Es-
crevem-se no papel 0s nomes de coisas pertencentes ao género de cada co-
luna. Quando um dos participantes ndo quiser mais brincar, fala "STOP" e
todos sao obrigados a parar.

Cada palavra escrita vale dez pontos €, Caso dois ou mais participantes te-
nham escrito a mesma palavra, esta recebe o valor de cinco pontos. E ven-
cedor quem fizer maior numero de pontos.



179

Apéndice 3 - Descrigao das Brincadeiras

+ PIAO
Modalidade: meninos.
Implemento: um pidc e uma fieira ou ponteira

Formacao: traga-se um circulo no chdo, ao qual se denomina raia.

Desenvolvimento:

Cada jogador deve enrolar a fieira sobre 0 seu pido e joga-lo na raia. A téc-
nica para enrolar a fieira é a seguinte: da uma volta na cabeca do pido, des-
de o corddo até a ponta, onde da uma volta e vem subindo em espiral até a

parte bojuda.
pido deve cair na raia dentro do circulo, 0 que vale dois pontos. Se ele sair

rodando para fora do circulo e voltar, ganha um ponto. O gue sair e nao vol-

tar perde um ponto. As apostas podem ser de até dez pontos, 0 que inclui

varias partidas ou rodadas.
« LIMAO

Modalidade: mista

Numero de participantes. minimo de 5
Suporte: bola

Formacgao: criancas em circulo.

Desenvolvimento!:

Ao ritmo do canto as criancas vao atirando a bola ao companheiro da €s-
querda. Quando termina a misica, qguem estd com a bola sai. A crianga gue
deixar a bola cair, também sai do Jogo. Vence a Ultima crianga que ficou com

a bola.

Musica:

limdo entrou na roda
Ele vai de m&do em mao.
imao,

Ele vai, ele vem,

Fle ainda ndo chedou.
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« GUDE

Modalidade: masculina
Namero de participantes: minimo de 2
Suporte: giz, carvao e gudes

Formacdo: desenha-se um circulo no ch3o onde as gudes serdo casadas. A
alguns passos do circulo, marca-se @ raia. Alguns grupos tragam duas raias,
colocando, entre elas, o circulo com a gudes.

Desenvolvimento:

NUmero de jogadores € limitado, conforme combinacio prévia. Todos 0s jo-
gadores casam 0 MesmMo nimero de bolinhas. Aquele que chegar mais perto
da raia iniciard o jogo. Da disténcia das bolinhas junto 3 raia, dependera a
ordem dos jogadores para iniciar 0 jogo. A partir da raia, o participante atira
e “joga” em dire¢do ao circulo de gude, com a finalidade de deslocar, para
fora dele, as gudes casadas. N&o atingindo o objetivo, ficando no meio do
caminho, o proximo jogador tem o direito de "nicar" esta gude, procurando
nova colocacdo, para atingir o circulo.

Vence 0 que retirar maior nimero de bolas de gude.
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. ARRAIA (PIPA)

Madalidade: masculina

Numero de participantes: 1 (ou grupo)
linha, tala de bhambu,

Suporte: papel de seda, cola, vidro pisado, rolo de
cordao, algodao, retalhos de tecido.

Formacao: individual ou em grupo

Desenvolvimento:

casa, com as cores do pape! bastante colori-

ores de um time de futebol. As tiras finas de
X, A linha, "temperada” com cola e vidro,

& amarrada nas extremidades da tala do bambu, unida por um ng, de onde
<ai o "rabo", feito de linha “temperada” € algoddo. © segredo esta no "tem-
a linha, para wcortar” outras arraias que j& circulem no ar.

A arraia geralmente é feita em
das {(usam-se, por exemplo, as ¢
bambu Sao colocadas em forma de

pero" d
. FURAPE

Modalidade: masculina
de participantes: minimo de 2

Namero
ro, uma haste do ramho de um 1apis,

Suporte: um pedaco de fer por €X.

Formacao: em grupos

Desenvolvimento:

rro varias vezes No chio batido, de preferéncia amido, tragan-
air do indicado pelos furos, ~té formar um trianguio. Tem por

Joga-se um fe
fura-pé do outro jogador dentro do tridngulo, guem cen-

do finhas a pa
objetivo prender O

seguir, ganha o j0go.
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o CARRINHO DE LATA

Modalidade: masculina

Suporte: uma lata ou garrafa plastica, areia, barro ou terra, cordao e plasti-
co rigido.

Formacao: individual

Desenvolivimento:

Enche-se a lata de arela, coloca-se um corddo de cada lado da lata ou corta-
se um pedaco da garrafa; coloca-se dentro da garrafa ou lata um pedaco de
plastico duro e a crianca sai puxando. O objetivo da brincadeira é fazer baru-

ho.

.« CARRINHO DE ROLIMA

Madalidade: masculina

Suporte: madeira e rolima (peca de rolamento de carro)

Formacdo: individual ou em grupo.

Desenvolvimento:

Usam uma tabua com duas madeiras de cada lado, e em cada extremidade
da madeira prende-se um rolima (Skate primitivo).
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« PERNA DE LATA

Modalidade: misia

Namero de participantes: minimo de 2

Suporte: giz ou carvao, 2 Latas vazias e corddo forte (algoddo ou nayion)

Formacao: individual ou em grupo

Desenvolvimento:

Em cada lata, faz-se um furo. Coloca-se o cordao, preso por nos, no furo de
cada lado da lata, na parte interna. A crianca pde os pes em cada lata, pren-
dendo o cordio no “deddo”. Tragam-se duas "ratas”, largada e chegada. Ga-

nha quem chegar primeiro. Quem cair da lata, sai da corrida.

o BONECA

Modalidade: feminina
Namero de participantes: individual e/ou em grupo

Suporte: tesoura, tecido, algoddo, agulha, linha e 1, caso a atividade seja
confeccionar a boneca, ou entdo boneca industrializada; artefatos variados
(industrializados ou nao) reproduzindo (ou aludindo ao) o mundo doméstico
e outros ambientes — academias de ginastica, pistas de bicicleta ou de nalins
~ espacos profissionais — oficinas de costura, consultorio, etc.

Desenvolvimento:

Reproduzir comportamentos domeésticos, esportivos, profissionalizantes.

Brinca-se de "filha", de desfile de moda, etc. Hoje, j& se pode comprar rou-
pas prontas para bonecas.
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APENDICE 3.1
Brincadeiras envolvendo cantigas: as chamadas rodas ou, ainda. cirandas

CARROCINHA PEGOU
ATIREI O PAU NO GATO
CAPELINHA DE MELAO
CARANGUEIO
CARNEIRINHO, CARNEIRAO
CIRANDA, CIRANDINHA
PIAO NO CHAO
FUI NO TORORO
HAVIA UMA BARATA
MARCHA SOLDADO
MEU LIMAO, MEU LIMOEIRO
NESTA RUA
O CRAVO E A ROSA
A LUA VEM SAINDO
MINHA MACHADINHA
PAI FRANCISCO
PEIXE VIVO
UM ELEFANTE INCOMODA MUITA GENTE
O MARIA!
A E 1,0,U
VOCE GOSTA DE MIM
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« MARGARIDA

As criancas seguram a saia de uma menina, formando um circulo. Aquelas
representam as "pedras" do "castelo”, protegendo a crianga do meio, a
"Margarida". Fora do grupo, estd um participante, o "cavalheiro". O "cava-

lheiro" inicia o canto, caminhando ao redor das pedras, pedindo a retirada
destas. As "pedras" respondem e vdo sendo retiradas do "castelo” uma a
uma, passando para junto do cavaleiro que, com elas, passeia ao redor do
castelo. Retiradas todas as pedras, aparece a "Margarida", saltitando ao cen-

tro do grupo, sob palmas ritmadas.

Cantiga (em forma de dialogo)

Cavalheiro:
Onde estd a Margarida?
Olé, olé, ofé
Onde estd a Margarida?
Olé, seus cavalheiros.
Pedras:
Fla estd em seu castelo,
Olé, olé, olé.
Els estd em seu castelo,
018, seu cavalheiro.
Cavalheiro:
Pois, entso, tiro uma pedra,
Oié, olé, olé,
Pois entdo tiro uma pedra,

OIé, seus cavalheiros.
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Pedra:
Uma pedra ndo faz falta
Olé, olé, olé.
Uma pedra ndo faz falta
Ol8, seu cavalheiro.
Cavalheiro:
Pois entdo, tiro outra pedra
Ofé, olé, olé.
Pois entdo tiro outra pedra,
Ol8, seus cavalheiros.
Pedras.
Duas pedras ndo faz falta
018, olé, olé.
Duas pedras ndo faz falta,

Olé, seu cavalheiro.

Segue-se a canfiga, até que todas as "pedras

Apareceu a Margarida,
OIé olé, ofé.
Apareceu a Margarida,

OIé, seus cavalheiros.

" sejam retiradas. Todos cantam
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» PIAO NO CHAO.

Fnquanto as criangas gue estao
desafiade a, dangando, com as mao
mais bonito e firme que puder. Ao
substituta.

de pé cantam e batem palmas, O "pedo” @
< na cintura, abaixar-se até o chdo, ©
final da musica, o "pedo" escolhe sua

Cantiga:

Pido entrou na roda,

Oif pedo, roda 6 pedo,

Bombeia & peao. Bis
Sapateia no tijolo ou pedo,

Sapateia no tijolo ou pesao,

L3 vai, 13 vai, Id vai 0 pedo no chéao.

Maria ndo é capaz,
De rodar o pedo no chao. Bis
Ojl. L3 vai, 13 vai, 13 vai!

L& vai o pedo no chao.

Dar seu lugar a outra 0 pedo,
Dar seu lugar a outra 8 pedo!

Roda o pedo, bambeia 6 pido.
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o« A CANOA VIROU

As criancas, de maos dadas, formam uma roda, yoltada para o cenfro
Quando cantam a segunda estrofe, vio-se virando uma a uma, até a "canoa”

estar toda virada para fora da roda.
Cantiga:

1

A canoa virou

Por deixar ela virar

Foi por causa de "Fulana”

Que ndo soube remar.

1I

Se eu fosse um peixinho
£ soubesse nadar

Eu tirava fulana

Do Fundo do mar



Apéndice 3 — Descricao das Brincadeiras

e A CARROCINHA PEGOU

Formada a roda, sdo escolhidas trés criangas (0s trés "cachorros") que, ra
sequnda estrofe, elegerdo seus substitutos e, frente a frente, com as duas
maos dadas ou com ambas na cintura, pulam alternando os pés. Enquanto

isso, as demais criancas da roda batem palmas e cantam.

Cantiga:

Bi { A carrocinha pegou

Trés cachorros de uma vez

Bi { Tra-13-13 que gente € essa

Tré-13-13 que gente ma
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« ATIREI O PAU NO GATO

Formada a roda, as criancas saltitam e cantam 0s versos. A paiavra final
(MIAU!) é a “"senha" para que todos se agachem. Logo se levantam e repe-
tem a brincadeira.

Cantiga:

I

Atirej 0 pau no gato-to,

Mas o gato-to, ndo morreu, reu, reu,
Dona Chica-cd admirou-se-se do berrd,
Do berré gue o gato deu,

Miau!

11

Dona Chica foi 8 policia-cia

A policia-cia ndo prendeu-deu-deu
Dona Chica-cd admirou-se-se

Do berrd, do berrd que o gato deu,

Miau!
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« CAPELINHA DE MELAO

Formada a roda, as criangas entoam a primeira estrofe, girande. Ja a segun-
da estofe ¢ entoada com as criangas voltadas para 0 centro da roda, batendo

palmas, paradas em seus lugares.

Cantiga:

Capelinha de melao S50 Jodo estd dormindo
E de S&o Jodo NZo acorda, ndo!

E de cravo, é de rosa, Acordai, acordai!

E de manjericdo. Acordai, Jodo!

« CARANGUEJO

Formada a roda as criangas cantam a primeira estrofe girando simplesmente.
J4 na segunda estrofe, obedecem aos comandos da letra (batem palmas, ba-
tem os pés no chdo e fazem giros sobre si mesmas).

Cantiga:

Caranquejo ndo € peixe,
Caranguejo peixe €
Caranguejo sO € peixe

Na enchente da maré

Olha a palma, paima, palma
Olha o pé, pe, pé
Olha a roda, roda, roda

Caranquejo peixe €.
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« CARNEIRINHO CARNEIRAO

Formada a roda, uma crianca € escolhida para ficar "o centro. As criangas
vao cantando e atendendo aos comandos da letra da cantiga (othai pro céu,
olhai pro chao, etc.).

A primeira estrofe é cantada de pé até o dltimo comando (para todos se ajo-
etharem). Iniciada a segunda estrofe, permanecem todos ajoelhados, até o
ultimo comando que € para todos se levantarem e assim sucessivamente.

Ao comando de "todos se abracarem”, a crianca do centro abraga a crianga
que a substituira.

Cantiga:
I II
Carneirinho, carneiréo, neirdo, neirao Carnejrinho, cameirdo, neirao, neirdo.

Olhai pro céu, olhai pro chdo, pro chdo,  Olhal pro céu, oihai pro chdo, pro chéo,
Pro chao. Pro chéo.

Manda Deus Nosso Senhor, Senhor, Manda Deus Nosso Senhor,Senhor
Senhor,

Para todos se ajoelharem. Para todos se abragarem
I11

Carneirinho, carneirdo, neirao, Neirao.

Othai pro céu, olhal pro chdo, pro chao,

Pro chao.

Manda Deus Nosso Senhor, Senhor, Senhor

Fara todos se levantarem.
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e CIRANDA CIRANDINHA

A roda gira na primeira e segunda estrofes; na terceira, a crianga cujo nome
& citado toma o centro da roda e diz uma quadrinha; isso pode ser feito no
centro da roda (como sugere a cantiga) ou do lugar onde se encontra a cri-
anca. Os seu sucessores podem ser determinados pela ordem em que estao
na roda; apresentando-se espontaneamente ou, ainda, por escolha da crian-
ca que estd no centro da roda.

Ciranda, cirandinha,
Vamos todos cirandar,
Vamos dar a meia volta.

Voita e meja vamos dar.

anel gue tu me deste
Era vidro e se quebrou.
amor que tu me tinhas

Era pouco e se acabou.

Por isso, Dona Ciranda,
Entre dentro desta roda.
Diga um verso bem bonfto,

Diga adeus e va-se embora
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« FUI NO TORORO

Formada a roda, uma das cri
com todas as criangas cantand
da pela crianga do centro que, ao

Cantiga:
1
Fui no Itorord
Beber dgua € ndo achei
Encontrei bela morena
Que no Itorord deixel
11
Aproveita minha gente
Que uma noite nao é nada
Se ndo dormir agora
Dormird de madrugada
\Y
Tire ai 0 seu pezinho
Bota aqui 30 pé do meu,
E depois ndo va dize,

Que vocé se arrepended,

ancas ocupa o centro; 2 roda gira norm
o até a terceira estrofe, sendo a quarta canta-
fazer isso, escothe seu par e sucessor.

111
Ohn! Mariazinha
Oh! Mariazinha
Entrards na roda
E ficards sozinha
IV
Sozinha eu ndo fico

Nem hei de ficar

alments,
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Porque tenho Pedro (fulano)

Para ser met par

Vi

Eu passel por uma porta
Um cachorro me mordedy,
Nao foi nada, nada, nada,

Quem sentiu a dor fof eu.
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e EU VI UMA BARATA

Formada a roda, duas criangas tomam o centro, também de mdos dadas, =
cantam, todos, a primeira estrofe. A segunda estrofe ¢ cantada com todos
batendo palmas; as criangas do centro escothem um par, entrelacam os bra-
¢os e giram. Os pares passam a ser o centro.

I

Havia uma barata

Na careca do vovo

Assim que ela me viu

Bateu asas e voou

II

Sew Joaquim, qui-rim-quim-guim
Da perna tor-to-ror-ta-ta
Dangando val-sa-ré-sa-as

Com a Marico-to-ro-ta
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« MARCHA SOLDADO

Ha coreografias variadas para essa roda; numa delas as criangas ficam em
fila, movendo-se como batalhdo, com postura "marcial", seguindo o ritmo da
marcha.

Cantiga:

Marcha soldado,

Cabeca de papel,

Se ndo marchar direita

Vai direto pro quartel

Quarte! pegou fogo
A Policia deu sinal
Acuda, Acuda, Acuda,

A Bandeira Naciona/

Variante do primeiro verso:
Marcha sofdado

Cabega de papeldo

Se ndo marcar direito

Cal na ponta do facdo
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« MEU LIMAO MEU LIMOEIRO

Formada um roda simples, € definido o movimento de corpo pelo comando
da estrofe (Tindo 181& ou Tindo l& 1&). O segundo verso € cantado apenas por
um dos participantes e pode ser criado na hora da brincadeira.

I

Meu fimdo, meu limoeiro,
Meu pé de Jacarands,
Uma vez, tindd lelé,
Outra vez, tindd lals.

11

Eu queria ser um relogio

Mas tic -tac ndo fazer nem crescer
Nem escrever uma dissertacao,

E com dor de cabega permanecer!

Eu queria ser um relogio
E tic-tac ndo fazer

Nunca nunca cresceria
Nem tampouco dissertaria

Se crianga a vida toda

Eu pudesse sempre ser
Ndo faria dissertagdo

Néo teria dor no coragio...

Se menino folgazao
Eu pudesse sempre ser
N&o faria dissertacdo

Dor de cabeca ndo ia ter
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« SE ESTA RUA FOSSE MINHA

Formada uma roda simples, € escolhida, previamente, uma crianga para can-
tar o sequndo verso. Dramatizada de acordo com a letra, funciona o segundo
verso como resposta ao primeiro. De uma a uma, todos cantam o segundo
verso e termina a brincadeira quando se chega de novo a primeira crianca.

Cantiga:
1

Nesta rua, nesta rua tem um bosque
Que se chama, que sé chama sofidao.
Dentro dele, dentro dele mora um anjo
Que roubou, que roubou meu coragao.
I1
Se ey roubei, se eu roubel, teu coragdo,
Tu roubaste, tu roubaste 0 meu tambem.
Se ey roubei, se eu roubei teu coragdo,
E porque, € porque te quero berm.
III
Se astg rua, se esta rua fosse minha,
Eu mandava, eu mandava ladrithar
Com pedrinhas, com pedrinhas de brithante,

Para o meu, para 0 mey amor passar.
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« OCRAVOEAROSA

S3o escolhidas duas criancas para representarem o Cravo € @ rosa, que vao
dramatizar o que dizem os versos, formando roda. Ao termino ¢ cravo e &

rosa escolhem seus sucessores.
Cantiga:

1

cravo brigou com a rosa
Debaixo de uma sacada,

cravo saiu ferido,

E 3 rosa despedacada (ou despetalada)

11

cravo ficou doente

A rosa fof visitar

cravo teve um desmaio

A rosa pds-se a chorar
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A LUA VEM SAINDO
lhe-se uma crianga para 0
terceiro verso. A0 término esco

®

Formada a roda, €sc0
dramatizar e cantar O

cupar o centro, devendo esia
lhe suad substituta.

Cantiga:

1

A Lua vemn saindo
Cansei de esperar do alto
La no meio vem dizendo

Que (fulana) tem namoraao

II

76 presa meu berm, to presa
70 presa por um cordao
Me solta meu bem, Ime s0ita,

Me soita, meu coracao.

11l

Eu amo a letra X
Por ela tenho paixao
Com ela é que Se escreve

XXX do meu coracao
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MINHA MACHADINHA

eccothe- 52 UMa crianca pa
3 letra da cantiga, @ €
ndo na terceira estro

[=f=Ta LA

ra ocupar O Centro Na se7
rianca deve sair da roda (para
fe, “puxando” uma sucessora

Formada uma rodz,
da estrofe, obedecendo
o meio da rua), retorna
para ser seu par.

1
Ah!, Ahl, Ah! minha machadinha,

Ahl, Ahl, Ah! minha machadinha

Quemn te pos a méo, sabendo que és minha?

Quem te pds @ méao sabendo que és minha’
I1

Sapendo que € minha, Bis

Ey também sua tua,

Ponha a machadinha

No meio da rua Bis }

i1l
Na rua eu ndo fico Bis }

Nem hei de ficar
Porque tenho (fufana) Bis }

Para ser meu par.
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- « PAI FRANCISCO

R Formada a roda, duas criangas devem ficar
. e o "Delegado” entram na roda, dramatizan
B cas; estas, na segunda estrofe param de girar e con

- palmas no ritmo.

do lado de fora. O "pa; Francisco”
do o que é cantado pelas crian-
tinuam a cantar hatendo

Cantiga:

I

- Paj Francisco entrou na roda
Tocando seu violao

} P&, ré, ré, pd, pd

= Vern de /3 seu delegado,

Pai Francisco foi pra priséo

" 11

Como ele vem,

Todo requebrado

- Parece um boneco, Bis

Desengongado
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« PEIXE VIVO
Forma-se uma roda simples.

Cantiga:
I
Como pode 0 peixe Vivo
Viver fora da dguia fria?
Como pode o peixe vivo
Viver fora da dgua fria?
I §1
Como poderei viver,
Como poderei viver,
Sem a tua, sem a tua Bis

Sem a tua, companhia
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A GENTE

UM ELEFANTE CHATEIA MUIT
de cantagem, além de ritmo.

>
com exercicio

Cantiga de repeticdo, sem fim,

Um elefante incomoaa muita gente,

Dois elefantes, jncomodam, incomodam muito mais

Um elefante incomoda muita gente,

Trés elefantes, incomodam, incomodam muito mais.

Um elefante incomoda muita gente,

Quatro elefantes, incomodam, incomodam muito mais ...

. O MARIA

Cantiga de roda com didlogo, cujo objetivo & descobrir o nome do ou da

"paquera’.
Cantiga:
Roda: O Maria!
Vocé quer ser freira?

Maria: Ndo senhora !
Quero me casar. '

Roda: Uma menind tdo pequend
Que jé pensa em namorar.
Maria: Eu namorei, hei de namorar!
com aletra A" | Bis
Hej de me casar
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« AE] o,uU
Cantiga de roda com dialogo,
“paquera’

cujo objetivo é descobrir 0 nomMe do ou da

Cantiga:
Roda: OA E I, o, U
Vamos todos aprender! Bis }

Soletrando O Bé a B3
Bis }

Na cartitha do ABC

Marid: O "P" € uma letra, }
Que faz parte do ABC Bis

OH! Pedrinfio vocé ndo sabe, }

Quanto eu gosto de vocé Bis
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scrigao das Brincadeiras

[ ]

A roda, gira, passeand
chio e palmas. Ao término

VOCE GOSTA DE MIM

um abrago.

1

Vocé gosta de mim, O Maria!

Eu também de vocé, 0 Marial

Vou pedir ao seu pai, ¢ Marial
Para casar com VOCé.

I
Se efe disser que sim, g Maria !
Tratarei dos papéis, 0 Marial
Se ele disser que ndo O Maria !
Morrerei de paixao.
111
Palmas, palma, palma!
Pé, Pé, Pé!
Roda, Roda, Roda, ¢ Maria!

Abracareis querm quiser!

o, com um b
da cantig

articipante ao centro. Batem 0S pés no
a, o do centro escolhe o sucessor com





